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POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty: ]
Oferte nalezy wypetni¢ wytzcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi przy poszczegdlnych polach
oraz w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np.: ,pobieranie*/niepobieranie®” oznacza, ze nalezy skredlié niewtasciwg odpowieds, pozostawiajac
prawidfowa. Przyktad: ,pobieranie* /niepebicranie™”.

2

A

I. Podstawowe informacje o zfozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, grﬁvﬁiiﬁlggzg ‘;Vl?é;:;? z;:t;va Swigtokrzyskiego
. ]

do ktdrego jest adresowana oferta 25-516 Kielce

2. Rodzaj zadania publicznego? Nauka, edukacja, o$wiata i wychowanie

II. Dane oferenta(-tow)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej ewidencji, adres siedziby, strona
www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

TOWARZYSTWO PRZYJACIOL PONIDZIA

KRS: 0000042445

NIP: 6621509944

REGON: 290921436

Adres siedziby: ul. Pilsudskiego 2A, 28-400 Pificzéw, Polska

Adres korespondencyjny: Marcin Bialy, ul. Jana Pawta 11 2/8, 28-400 Pifczéw, Polska
Telefon: 507950360; Mail: marcinbialy87@o2.pl

2. Dane osoby upowaznionej do skfadania Marcin Biatly
wyjasnien dotyczacych oferty (np. imie i nazwisko, | tel.: 507950360;
numer telefonu, adres poczty elektronicznej) mail: marcinbialy87@o02.pl

lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

Konwent Gier i Fantastyki HEXACON — wydarzenie
edukacyjno-naukowe

2. Termin realizacji zadania publicznego? Fats : U1:06:2025 r Data, ; 07 3I0ESs.
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)

1. Tytut zadania publicznego

Miejsce realizacji zadania
Konwent Gier i Fantastyki HEXACON o charakterze edukacyjnym i naukowym odbedzie sie 14.06.2025 r. w Hali

1 Rodza] zadania zawiera sie w zakresie zadari okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r. o dziatalnodci pozytku

publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z p6zn. zm.).

2 Termin realizacji zadania nie moie by¢ diuzszy niz 90 dni.




Widowiskowo-Sportowej w Pificzowie, w przestrzeni wybranej i odpowiednio przystosowanej do organizacji
wydarzenia. Wybor tego miasta i lokalizacji wynika z jego centralnego potozenia w poludniowej czesci
wojewddztwa §wietokrzyskiego jak i regionu Ponidzia. Przektada si¢ to na dostep do szerokiej bazy uczestnikéw z
calego regionu. Miejsce zapewnia komfortowe warunki zaréwno dla uczestnikow, jak i ,,wystawcow ekspozycji”, a
takze odpowiednig przestrzen do organizacji réznorodnych paneli, gier edukacyjnych, spotkan tematycznych i
warsztatow.

Takie wydarzenie odbedzie si¢ na terenie wojewddztwa Swigtokrzyskiego po raz pierwszy. Co ma by¢ zaczatkiem
wpisania si¢ na state w kalendarium wojewodztwa jako cyklicznego i corocznego wydarzenia edukacyjno-
naukowego.

Grupa docelowa
Grupa docelowa HEXACON-u to przede wszystkim mieszkancy wojewodztwa swigtokrzyskiego, ze
szczegdlnym uwzglednieniem potudniowej jego czgéci. Na konwencie pojawia si¢ takze pasjonaci gier
edukacyjnych i fantastyki z catej Polski. Biorac pod uwage kategorie wiekowe, zadanie skierowane jest
zarowno dla mtodziezy, dorostych oraz rodzin z dzie¢mi, zainteresowanych edukacja i kulturg fantastyczna,
grami planszowymi edukacyjnymi, bitewnymi, RPG, klockami LEGO oraz literatura. Uczestnicy to osoby
aktywnie poszukujgce mozliwosci spgdzenia czasu w towarzystwie innych entuzjastow tej tematyki, a takze
osoby, ktére pragna poglebi¢ swoja wiedze o grach i fantastyce, uczestniczac w warsztatach, wspélnych
grach edukacyjnych, animacjach czy pokazach mozliwosci.

Sposob rozwigzywania problemoéw/zaspokajania potrzeb
Jednym z gtéwnych problemow dzisiejszych czasow jest odpowiednie zachgcenie do edukacji i nauki
miodych pokolen. Zaciekawienie i szukanie nowych form, by pobudza¢ myslenie do szukania wiedzy,
rozwigzan, analizowania jest gldwnym problemem dzisiejszych czaséw. Dodatkowo komunikacja dzisiaj
gléwnie odbywa sig¢ cyfrowo i wirtualnie, brakuje kontaktow fizycznych, dyskusji i wspolnych dzialan w
realu, budowania zespot6éw i zacie$nienia w nich wigzi wspélnymi celami strategicznymi. Ostatnie lata,
szczegolnie od czasu pandemii, coraz mocniej wzbudzaja pytania o ilosc¢ i jakos¢ czasu, ktory dzieci,
miodziez, a nawet doroéli spgdzaja przy ekranach monitoréw, smartfondéw czy telewizorow.

Jednym z czynnikéw chronigcych przed naduzywaniem urzadzen ekranowych przez dzieci i mlodziez jest
zaangazowanie w wydarzenia o takich charakterze jaki mozna znalez¢ podczas organizacji HEXACON-u. Konwent
HEXACON to doskonate przedsigwzigcie nie tylko do rozszerzenia sposobow na edukacjg i nauke ale rowniez do
budowy dobrych relacji rowiesniczych, zaspokojeniu potrzeby emocjonalnych, zainteresowar, hobby i
zintegrowania w przyjaznym srodowisku.

Tego typu aktywnosci edukacyjne, jakie uczestnicy bgda mogli znaleZé podezas konwentu zaspokajaja u dziecka
potrzebe kontaktu z réwiesnikami, potrzebg uznania, dajag mozliwos¢ wspolpracy, rywalizacji, powoduja, ze dziecko
w mniejszym stopniu bedzie szukato zaspokajania tych potrzeb online.

Na te potrzeby odpowie organizowane wydarzenie edukacyjno-naukowe HEXACON. Oferowane bedg réznorodne
atrakcje, takie jak:

Turnieje w gry edukacyjne planszowe, karciane, szachy oraz gry plenerowe,
Spotkania z twdrcami gier edukacyjnych oraz literatury,
Warsztaty rozwijajace umiejetnosci z zakresu gier fabularnych (RPQG) oraz scenariuszy gier,

Prezentacje i wystawy tematyczne zwiazane z szeroko pojetg fantastykg i grami edukacyjnymi, w tym takze klockami
LEGO,

Pokazy i szkolenia z pierwszej pomocy z Pierwszym Ratownikiem,

Strefy dla dzieci oraz rodzicow, w ktorych najmtodsi mogg bra¢ udziat w edukacyjnych grach i zabawach.

Dzigki tym dziataniom, HEXACON stwarza przestrzen do integracji sSrodowiska pasjonatéw, jak i 0s6b cheacych
dopiero poznaé tematyke zaproponowang na wydarzeniu oraz umozliwia wymiane doswiadczef, co w efekcie
pozwala na dalszy rozw¢j zainteresowan wszystkich uczestnikéw. Ponadto, poprzez organizacje warsztatow,
turniejow i spotkan z tworcami, konwent stwarza uczestnikom mozliwos$¢ rozwijania swoich talentow 1 pasji, co




wplywa na ich rozwoj intelektualny, tworczy oraz umiejetnosci wspoltpracy w grupie. Wspolne tworzenie gier,
analizowanie ksigzek czy prowadzenie sesji RPG rozwija kompetencje kreatywnego myslenia i rozwigzywania
probleméw, ktore sg cennym wkiadem przede wszystkim w edukacje miodziezy i dzieci.

Fakt udzialu uczestnikow spoza wojewodztwa swietokrzyskiego, przyczyni sig, jako warto$¢ dodana projektu, do
promocji naszego regionu w innych czesciach Polski. Przycigganie os6b z zewnatrz na wydarzenie edukacyjno-
kulturowe buduje pozytywny wizerunek regionu jako miejsca wartego odwiedzenia, co moze przyciggna¢ kolejnych
turystow, inwestorow lub wspoétorganizatorow podobnych wydarzen w przysziosci na terenie naszego wojewodztwa.

Komplementarnos¢ z innymi dzialaniami
HEXACON uzupetnia i wzbogaca inne wydarzenia organizowane w regionie przez lokalne instytucje
kultury i organizacje pozarzadowe. Jest to wydarzenie, ktore promuje nie tylko edukacje i nauke ale i
kulture, tworczos¢ regionalng, wspotpracujac z wydawcami gier, autorami ksigzek, organizacjami
miodziezowymi, szkotami oraz zuchami i harcerzami z ZHP Hufiec Pificzéw. Dzieki wspdtpracy z
lokalnymi o$rodkami kultury i edukacji, HEXACON przyczynia sie do rozwoju kreatywnosci i aktywnoscei
spolecznej, stwarza réwniez okazje do promocji Pificzowa, Ponidzia, jak i wojewddztwa $wietokrzyskiego
jako miejsca otwartego na inicjatywy zwiazane z szeroko pojetg kultura, edukacja i nauka. W
szczegblnoscei, poprzez wspélprace z placéwkami edukacyjnymi i organizacjami miodziezowymi,
wydarzenie aktywnie wspiera rozwéj miodziezy, stwarzajgc im przestrzen do aktywnego uczestnictwa w
kulturze i nauce.

Wydarzenie jest spéjne z podejmowanymi dzialaniami odciagniecia mlodziezy i dzieci od $wiata cyfrowego,
zaangazowania w alternatywne formy zdobywania wiedzy i szukania rozwigzan réwniez naukowych. Konwent
rowniez wpisuje si¢ réwniez w dziatania antydyskryminacyjne, profilaktyki zdrowotnej w tym zdrowia psychicznego.

4. Opis zakfadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Sposéb monitorowania rezultatéow /

Planowany poziom osiggniecia rezultatow A - i LR s
yp agn'e Zrédto informacji o osiggnieciu

Nazwa rezultatu )
(wartoé¢ docelowa)

wskaznika
Celem wydarzenia jest stworzenie | Ankiety uczestnikéw.
Popularyzacja réoznorodnych przestrzeni, w ktérej co najmniej 100 .
form edukacyj]]o-naukowyc]] nczestnik()w, reprezenqucych rézne Serwis fotograﬁczny

srodowiska, wiek oraz poglady, spotka
si¢ i podzieli swoimi do$wiadczeniami
oraz zainteresowaniami. wartosciowych
kontaktow i relacji, ktéore mogag by¢
kontynuowane po konwencie.

Konwent HEXACON. Wydarzenie | Serwis fotograficzny
Wzrost integracji spolecznej ktore stworzy przestrzen spotkan oséb z
réznych srodowisk, bez wzgledu na wiek
czy poglady, by dzielic si¢ swoimi
doswiadczeniami i zainteresowaniami.

Wydarzenie bedzie wspierato

podtrzymanie relacji 1  poczucia

wspdlnoty.
Promocja wydarzenia — formy Dzigki organizacji warsztatow, serwis fotograficzny
edukacyjnej, promocja turniejow oraz spotkan z tworcami gier .
aktywnosci intelektualnej i edukacyjnych i literatury, uczestnicy plakat/zaproszenie
kreatywnosci beda mieli szansg rozwija¢ swoje pasje zrzut z wydarzenia

intelektualne i tworcze. Wydarzenie
pobudzi kreatywnos¢ i zacheci do
poszukiwania innowacyjnych,
nietypowych metod rozwiazywania
problemow.

Promocja odbywaé si¢ bedzie poprzez
wywieszenie  plakatow w  réznych




miejscach  publicznych, stworzenie
wydarzenia - W mediach
spotecznosciowych, przestanie
elektronicznych zaproszef oraz
zamieszczenie zdjec¢ i relacji w mediach
spotecznosciowych oraz stron
internetowych mediow.

5. Krotka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie oraz zasobéw, ktére bedg
wykorzystane w realizacji zadania

Towarzystwo Przyjaciot Ponidzia (TPP) to stowarzyszenie zatozone 22 pazdziernika 2001 roku w Pinczowie. W ramach
swojej dziatalnosci, TPP prowadzilo réznorodne inicjatywy, takie jak organizacja imprez kulturalnych, w tym koncertdw i
wystaw. edukacyjnych i historycznych. Stowarzyszenie wspolpracowalo z Muzeum Regionalnym w programie "Program
dla tolerancji" oraz angazowato si¢ w renowacj¢ zabytkow, w tym nagrobkow na pinczowskim lapidarium. Ponadto, TPP)
wspierato ubogie rodziny poprzez zbiorki zywnosci i aktywnie uczestniczylo w lokalnych uroczystosciach, promujace
mlode talenty.

Towarzystwo Przyjaciot Ponidzia (TPP) angazuje si¢ w szereg dziatan majgcych na celu promowanie i ochrone dziedzictwa
lkulturowego, wspieranie roznych form edukacyjnych, naukowych oraz wspieranie spotecznosci lokalnej. Oprocz wezesniej
wspomnianych inicjatyw TPP realizowalo réwniez inne istotne przedsigwzi¢cia wlgcznie z publikacjg jednego z najbardziej
poczytnych w regionie czasopism pn. ,,Glos Pinczowski”. Stowarzyszenie organizowato przejazdy turystyczne pociggami
waskotorowymi na Ponidziu dla szkél, zaktadow pracy, instytucji oraz mitosnikow regionu, a takze bylo inicjatorem Rady)
ds. Rodziny przy Urzegdzie Miasta i Gminy w Pificzowie.

TPP wspierato réwniez miode talenty, promujgc ich osiggniecia artystyczne i umozliwiajgc prezentacje dorobku twoérczego

podczas lokalnych wydarzen edukacyjnych, naukowych i kulturalnych. Dzigki tym dziataniom, stowarzyszenie przyczynifo

si¢ do wzbogacenia Zycia regionu oraz integracji spotecznosci lokalne;.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztow realizacji zadania publicznego

Lp. Rodzaj kosztu Wartos¢ PLN Z dotagji Z innych
Zrédet

1 Kampania reklamowa w mediach 400 400 0
tradycyjnych oraz spotecznosciowych -
stworzenie loga, grafik wydarzenia,
przygotowanie materiatéw do publikacji

2. Materiaty promocyjne (roll-up ok. 2, baner | 800 800 0
ok. 2, ulotki ok. 200, plakaty ok. 20)

3. Materiaty promocyjne (smyczki ok. 50, 600 600 0
dtugopis ok. 50, karty do gry ok. 5 kpl.)

4, Nagrody na 3 turnieje (szt. ok. 10) 1100 1100 0

5. Nagrody na 2 konkursy (szt. ok. 6) 600 600 0

6. Koszulki dla uczestnikdw (szt. ok. 15) 400 400 0

7 Wyzywienie oraz poczestunek dla 500 500 0

uczestnikow i partneréw wydarzenia.
(ciastka, kawa, herbata, zimna ptyta,
stodycze, owoce, woda, napoje)

8. Koszty ksiegowosci 300 300 0
9. Koordynator projektu. (Nadzér nad 800 800 0
prawidtowym przebiegiem Konwentu —
przed, w trakcie oraz po wydarzeniu;
kontakt z organizatorami, partnerami i




wystawcami; promowanie wydarzenia w
Social Mediach, mediach lokalnych oraz w
innych placdwkach i instytucjach;
tworzenie tresci promujgcych oraz
reklamujgcych Konwent; tworzenie
regulamindéw: konwentu, turniejow i
konkurséw; prowadzenie Konwentu w dniu
wydarzenia.

Suma wszystkich kosztéw realizacji zadania 5500 5500 0

V.

Oswiadczenia

Oswiadczam(-my), Ze:

1)
2)

3)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w  zakresie dziatalnoéci pozytku publicznego
oferenta(-tow);

pobieranie Swiadczen pienigznych bedzie sie odbywac wyltacznie w ramach prowadzone] odptatnej dziatalnosci pozytku
publicznego;

oferent* / eferencl™ skladajacy niniejsza oferte nie zalega(-ja)* / zalegalial® z optacaniem naleznosci z tytutu zobowigzan
podatkowych;

4) oferent* / eferenct* sktadajacy niniejsza oferte nie zalega(-ja)* / zategal-ja}* z optacaniem naleznosci z tytutu skfadek na

ubezpieczenia spoteczne;

dane zawarte w czgsci Il niniejszej oferty s3 zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym* / inng-wiadchng ewidengia™;
wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem prawnym i faktycznym:;

w zakresie zwigzanym ze skiadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i przekazywaniem danych osobowych,
a takie wprowadzaniem ich do systemdw informatycznych, osoby, ktérych dotycza te dane, ztozyly stosowne oéwiadczenia
zgodnie z przepisami o ochronie danych osobowych.

Towarzystwo Przyjaciét Ponidzia
ul. Marszatka Pilsudskisgo 2a
28-400 Pificzéw

............. Regon 290921436.................. Data ....07.05.2025r.........
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(podpis osoby upowaznionej lub podpisy
0s6b upowaznionych do sktadania oéwiadczen
woli w imieniu oferentow)






