Zarzadzenie Nr .2%.... / 2017
Marszatka Wojewddztwa Swietokrzyskiego
2 dnia .73, L4 €018, 2017,

w sprawie cyklicznego aktualizowania danych przestrzennych bazodanowych zasobéw mapowych
w Systemie Informacji Przestrzennej Wojewddztwa Swietokrzyskiego

Na podstawie art. 43 ust. 1i 3 ustawy z dnia 5 czerwca 1998r. o samorzgdzie wojewddztwa (Dz. U. z
2016r. poz. 486) oraz § 7 Regulaminu Organizacyjnego Urzedu Marszatkowskiego Wojewodztwa
Swietokrzyskiego w Kielcach, stanowigcego zatacznik do uchwaty Nr 841/11 Zarzadu Wojewddztwa
Swietokrzyskiego z dnia 30 grudnia 2011r. (z p6zn. zm.), zarzadza sie co nastepuje:

531,

Ustala sie szczegotowy zakres i czestos¢ cyklicznych aktualizacji danych przestrzennych
bazodanowych zasobéw mapowych Systemu Informacji Przestrzennej Wojewddztwa Swietokrzyskiego
(SIPWS) zgodnie z Zatgcznikiem nr 1 do Zarzadzenia.

52,

Dane przestrzenne, o ktérych mowa w § 1. pochodza z Panstwowego Zasobu Geodezyjnego
i Kartograficznego bedgcego w dyspozycji Wojewoddzkiego Osrodka Dokumentacji Geodezyjnej
i Kartograficznej w Kielcach.

§3.

Procedure technicznego przeprowadzenia aktualizacji danych SIPWS okresla Zatacznik nr 2 do
Zarzadzenia.

§4.

Wykonanie Zarzadzenia w zakresie przygotowania danych przestrzennych do aktualizacji
SIPWS powierza sie Dyrektorowi Departamentu Nieruchomosci, Geodezji iPlanowania
Przestrzennego.

Wykonanie Zarzadzenia w zakresie technicznego przeprowadzenia procedury aktualizacji
SIPWS powierza sie Dyrektorowi Departamentu Spoteczenstwa Informacyjnego.

§5.
Geodeta Wojewddztwa odpowiada za nadzér nad zawartoscia i forma prezentacji danych w SIPWS.
§6.

Zarzadzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.

Marszatek Wojewodztwa

A!dam Jarubas

Stronalzl



Zatacznik nr 1 do Zarzadzenia Nr ..3'..%../2017
Marszatka Wojewddztwa Swietokrzyskiego
z dnia ...cccovvvevnnnn 2017,

13 kujeknia

Specyfikacja danych podlegajacych aktualizacji w SIPWS danymi pochodzacymi z zasobu PZGiK

Cechy danych
Oznaczenie grupy danych Cykl aktualizacyjny Uwagi
Uktad Zrodtowy Format
. t i
Regionalna Mapa Numeryczna Wojewddztwa Swietokrzyskiego 1992 SHP 1x w roku — IV 3\? o“[;?;‘i:;emu dozasoby
Baza Danych Obiektéw Topograficznych 1992 XML 1x w roku = IV po wtanenlu GRS
WODGIK
Rastry map topograficznych 1992 GeoTIFF 1x w roku =1V 5\7 o\gg(i:;emu da 2o5000
po wiaczeniu do zasobu
Ortofotomapa 1992 GeoTIFF Ixna3lata—1IV WODGIKf > uzal.ezrllemu
od zlecer podmiotéw
zewnetrznych
po wigczeniu do zasobu
. GeoTIFF, MAP, WODGIK, w uzaleznieniu
Mapia hydrograficena A8 DAT, TAB od zlecen wtasnych oraz
podmiotéw zewnetrznych
po wiaczeniu do zasobu
Y P P — 1992 GeoTIFF, MAP, i WODGIK, w uzaleznieniu
P g DAT, TAB od zlecen wtasnych oraz
podmiotéw zewnetrznych




w uzaleznieniu od

7 | Nazwy geograficzne 1992 XLS 2x w roku—=VIiXIl |udostepnienia danych
przez CODGIK
w uzaleznieniu od
8 |Jednostki administracyjne 1992 MDB 1x w roku = IV udostepnienia danych
przez CODGIK
GeoTIFE. eps w uzaleznieniu od
9 | Baza Danych Ogélnogeograficznych 1992 *€P% 1% w roku — IV udostepnienia danych
adf, format ESRI :
przez CODGIK
10 | Numeryczny Model Terenu 1992 TIN 1x w roku — IV S
e WODGIK
11 | Numeryczny Model Terenu 1965 strefa 1 GRID 1x w roku — IV po wlac.:zenlu fasabu
WODGIK
po wigczeniu do zasobu
Numeryczna mapa spadkow i ekspozycji terenu WODGIK, w uzaleznieniu
1 . = ; s
2 w skali 1:100 000 i8aastret 1 GeoITIFE od zlecert podmiotéw
zewnetrznych
po wigczeniu do zasobu
Numeryczna mapa hipsometryczna WODGIK, w uzaleznieniu
e w skali 1: 100 000 1apa et EOTIRE od zlecers podmiotow
zewnetrznych
po wigczeniu do zasobu
14 Mapa uzytkowania terenu opracowana na podstawie klasyfikacji 1965 strafa (GRID, adf) ) WODGIK, w uzaleznieniu
zdjec satelitarnych Landsat TM w skali 1:100 000 format ESRI od zleceri podmiotow
zewnetrznych
Numeryczna mapa uzytkowania ziemi dla wojewodztwa po wigczeniu do zasobu
15 swietokrzyskiego na podstawie zdjec satelitarnych w skali 1:100 1965 strefa 1 GeoTIFF ) WODGIK, w uzaleznieniu

000 oraz w skali 1: 50 000 dla powiatéw sandomierskiego i
buskiego




od zlecer podmiotow
zewnetrznych

16

Numeryczna mapa glebowo-rolnicza w skali 1:100 000

1965 strefa 1

SHP

po wigczeniu do zasobu
WODGIK, w uzaleznieniu
od zlecen podmiotow
zewnetrznych

17

Numeryczna mapa glebowo-rolnicza w skali 1:25 000

1965 strefa 1

SHP

po wigczeniu do zasobu
WODGIK, w uzaleznieniu
od zlecen podmiotéw
zewnetrznych

18

Dane przestrzenne dotyczace chemizmu gleb: odczyn, zawartosc
metali ciezkich, siarki, sktad mechaniczny, zawartos¢ prochnicy.

1965 strefa 1

SHP

po wigczeniu do zasobu
WODGIK, w uzaleznieniu
od zlecen podmiotéw
zewnetrznych

19

Produkty Projektu ISOK

IV 2017

jednorazowa aktualizacja
na podstawie materiatow
wigczonych do zasobow
WODGIK dnia 29 VIIl 2016r




Zalgeznik nr 2 do Zarzadzenia Nr ..3...‘.3.../2017
Marszatka Wojewédztwa Swietokrzyskiego
2N i 2017r.

A ”‘J Ewelnia

Spis tresci

D VUSTEP icsaniiscunonsisinnnsnnsssnetonnsnsnasssnnaoiinn i s sissiionsssstinssissmsanisssissssississiausnusnspuniats sensnintssisboanssisnsuis 3
11 Wartinki Koo Czne do SPEIIIBTIID i aimiiiesssmsisassms s s s siiashvessnsadesssiaasvisaniss 3
2  PROCEDURY POMOCNICTE .uisisuiisiniiniainsmssiiasinssiasissaiissssssssiisssnstisssssassasvassiassssssnisauvais frbisisoviassisusnaiusaiie 4
2.1 Definiowanie pliku konfiguracyjnego GEOHUMOWNI....cc.coiiiiiieiiicceeee ettt 4
2.2 Podtagczanie danych z formatu MapInfo ........eeceiiiieeeriie s n s s 6
23 Podtaczanie danych z formatu Shapefile ..o s 7
2.4 Tworzenie potaczenia do bazy danych SIPWS ..........oooeeueruieeeiereeeeeesissssesessssessssssssssssssssssssssasassnns 8
2.5 Podiaczanie danych W Tormacie. ACCESS. ...q. i ssvisimiisas siesiinissssasssmasssinsisonssiianssns saisas sssnsssasinusssoss 9
2.6 Wyprowadzenie do Klas ODIEKEOW. ... wsmnimsrimssrsismmssisivsmin siasosivsineseisiiniisss aoiassssss 10
2.7 Publikowanie ustug danych przestrzennych w postaci serwisow WMS/WFS ..........ccccviiicninarnenn 15
2.8 Podtgczanie ustugi WMS/WFS W portalu SIPWS..........coveereuriemieniniesreessssesesesssssssesssssessssssaens 27
2.9 Publikowanie danych w portalu SIPWS za pomoca programu Geolntegrator ...........cc.cevecenuevennn. 29
2,10 Podigezenie danyeh BXE i nem i i i s s e s i s e 32
2.11 Publikacja danych GeoSerVer  viimnismminismamig i e s 34
2.12 Przygotowanie danych rastrowych do publiKacji ......eceeueeeoreeeeeee et 57
203 AKORNZAEIA danVEN B s nvsrmnrmirm i s e R T S R S e e o 58
3  PROCEDURY AKTUALIZACH DANYCH wisssissiutisisiimsisnsmnsssssasssssssisssssssasssnsiossssses b slismmssisibsismassissiviaaransns 63
31 Rejestr cen i WartosSCi NIErUCROMOSCE .. ... cirieeceeieeiitc ettt e e sae e s sne e s sne e e s e e sane e aaesnnnnes 63
3.2 ITTERVIE 5. oo vonios s v om e s e sy oM AP R R4S R S s s e GRS s v et wsiH 63
33 Regionalna mapa numeryczna Wojewodztwa SWietoKrzySKi€gO ...........cveveurveuiveurreriesesiseieneaenns 64
34 Baza Danych:ObiektOw TOPORrafiCZNYCh .. ... snissivnsssamisssnsiissssssnisnsisssiisssimsiieisusissnsssssus sissninms 65
35 Rastry map topograficznych w skalach od 1:10 000 do 1:250 000.........ccccoemirieriemnemireinrecreeaeeeens 66
I ) o ) | s 67
3.7 Mapa hydrograficzna w skali 1:50 000 ..cismmmms i amismmn s 67
3.8 Mapa sozologiczna wiskali 1:50 000 cuusssiswsmssssiannsiamimmmms sy sassiss s s Ao 68
3.9 Nazwy geograficzne (Panstwowy Rejestr Nazw Geograficznych)........cccooveiiiiiniiiiininiicnincce, 69
3.10 Jednostki administracyjne (Panstwowy ReJestr Granic)......ccveviiireeiieesiuniensieecriesneenieessneesneesnanees 70
3.11 Mapy glebowo-rolnicze w skali 1:5000........ccccouerimieniirinnniieseesrese s see s e sssesseeessssssssssnsessessnesenne 71
312  EWIHENG)a BrintOW T DUty IKOW . oureessimissesmes rnssuns smsiomsrasmmns rranspssss s ensasnsdsssdnss siisenmnens i sia s tvadivaas e 72
02 T V1 1= o Y=L T [ R R U L O R oo 73
3.14 Baza Danyeh OBOINOEaOB aTIEZNYCH .. i mvumssrvansuentosnrsssborsmssnns ssis shsysus sesesomssassarsnsesinsss s sessspsssnnnss 74



3.15 Numeryczny Model Terenu (TIN) .. ..o ieciireeereeereeeireee e eseeeeeeeesseeeeseesseseeesseessessrsesseesssasseesnneses 75

3.16 Numeryczny Model TErenu (GRID) .......ccieiirieeeieseeiieeseecessrraessseesseeessessaesssesssessessessaaenseassesseasns 76
3.17 Numeryczna mapa spadkow i ekspozycji terenu w skali 1:100 000 ........ccccoemeruiivenieeeresreseeenees 77
3.18 Numeryczna mapa hipsometryczna w skali 1: 100 000.......ccccueiiiieiiiieeienrnee e rae e e seneee e e 77
3.19 Mapa uzytkowania terenu opracowana na podstawie klasyfikacji zdjec satelitarnych Landsat TM
Wiskall 1:100 000 somusismmmnauismnmni s st e s s L e 78
3.20 Numeryczna mapa uzytkowania ziemi dla wojewddztwa swietokrzyskiego na podstawie zdjec
satelitarnych w skali 1:100 000 oraz w skali 1: 50 000 dla powiatéw sandomierskiego i buskiego........... 78
3.21 Numeryczna mapa glebowo-rolnicza w skali 1:100 000.......cccceeeeeirrmeeirrenrreriresressissssses e esenesans 79
3.22 Numeryczna mapa glebowo-rolnicza w skali 1:25 000........cccocciiiiiiinniiiniie e 80

3.23 Dane przestrzenne dotyczace chemizmu gleb: odczyn, zawartos¢ metali ciezkich, siarki, sktad
methanicZny: Zawartose HrOChNICY s i i i s v ner s s T T R T ST T T 80

3.24  Siatki geograficzne i skorowidze arkuszy map w poszczegdlnych skalach i uktadach wspétrzednych
81

3:25 Produkty projektul ISOK. ... wssumsimimammisssimmimsaimssiiisssseis soismy s intoss s ssomss i asshs sspissssmaniss 82
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1 Wstep

W niniejszym dokumencie przedstawiono opis techniczny procedur aktualizacyjnych danych
zawartych w systemie SIPWS. Dokument zawiera szczeg6towy opis edycji oraz aktualizacji danych
zawartych w zasobie SIPWS pochodzgcych z migracji danych.

1.1 Warunki konieczne do spelnienia

Uzytkownik posiada zainstalowany:

e pakiet oprogramowania GeoMedia Professional 2014.
e oprogramowanie QGIS w wersji nie starszej niz 2.4.

e klient bazy Oracle + Wersja administratora

e oprogramowanie SQL Developer

e przegladarka internetowa
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2 Procedury pomocnicze

2.1 Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni

1) Uruchomi¢ program Zdefiniuj Plik Konfiguracyjny GeoHurtowni (Start > Wszystkie programy
> Intergraph GeoMedia Desktop 2014 > Narzedzia > Zdefiniuj plik konfiguracyjny..)

ga Zdefiniuj Plik Konfiguracyjny GeoHurtowni

Identyfikuj serwer danych, GeoHurtownie i plik konfiguracyjny
GeoH urtowni.

Serwer danych

Arclnfo
ArcView

CAD
FRAMME
G/Technology
GeoGraphics
1/CAD MAP

LR S R TI ~ |

< Wistecs " Dalej > I Anuluj I

Rysunek 1 Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni: Wybdr rodzaju serwera danych
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2) Zlisty rozwijalnej (Serwer danych) wybra¢ typ plikow zawartych w katalogu, do ktorych
zostanie przypisany plik konfiguracyjny.

Identyfikuj serwer danych, GeoHurtownig i plik konfiguracyjny
GeoHurtowni.

~ Serwer danych — =

~ Informacja o GeoHurtowni——
Folder przestizeni ArcView:
Plik uktadu wspdtrzednych:

1

|

‘ Plik. Ukkadu Wspdtizednyc

‘ k. LIkt L edrych I

~ Plik konfiguracyjny GeoHurtowni do utworzenia lub edycji———————

Rysunek 2 Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni: Identyfikacja serwera danych

3) Zdefiniowac folder (Folder przestrzeni ...), w ktérym znajdujg sie pliki we wczesniej wybranym
formacie oraz lokalizacje pliku uktadu wspotrzednych.

4) Okreslic lokalizacje, w ktérej ma zostac zapisany wygenerowany plik konfiguracyjny

5) Klikngc [Dalej]
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gEi Zdefiniuj Plik Konfiguracyjny GeoHurtowni

Dostepne stowa kluczowe: Whybrane stowa kluczowe:
CHABACTER SET ' COORDINATE SYSTEM
LEVEL COLUMN ALIAS Doda) >

SYMBOL COLUMN ALIAS T I
< Lsun

L« >

Przywroc
wszystkie

c<wstecz |[ Koriec | Anulii

Rysunek 3 Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni: Wybér stéw kluczowych

6) Do pola (Wybrane stowa kluczowe) dodac¢ stowo kluczowe: ,,COORDINATE SYSTEM”. W pliku
zostanie zapisany uktad wspotrzednych.

7) Zatwierdzi¢ przyciskiem [Koniec].
2.2 Podlaczanie danych z formatu MapInfo
1. Uruchomié¢ GeoMedia Professional 2014

2. Utworzy¢ nowe potaczenie do pliku zrodtowego:

a) Wybrac narzedzie: Zarzadzanie Danymi > GeoHurtownia > Nowe Potgczenie do

GeoHurtowni

b) Z listy (Typ potgczenia) wybrac ,Mapinfo”
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T R R NS S R R

: Tvp potaczenia: Nazwa potaczenia;

. [FRAMME | | [Maplnfo_MAPA_HYDROD

. |GeoGraphics

' g;cln.Medaa SmartStore Opis poFaczenia: 4
1/CAD MAP [Mapa Hydrograficznd [
KML
MGDM Folder przestrzeni roboczej Maplnfo:

MGE [ Przegladaj... I _

Model Obietu Oracle odczyt-zapis

Mode! Obietu Oracle tylko-do-odczytu Plik konfiguracyiny GeoHurtowni !
ODBC Tabular tylko-do-odezytu I Przegladai... |
Oracle Object LTT Read-Write

Plik tekstowy — i

SQL Server odczyt-zapis
SQL Server tylko-od-odczytu

VPF hd

e

| 0K I Anuluj

Rysunek 4 Nowe Potgczenie: Mapino
c) Uzupetni¢ pola:
a. Nazwa potaczenia,
b. Opis potaczenia - niewymagane
c. Folder przestrzeni roboczej Mapinfo — folder, w ktérym znajdujg sie dane

d. Plik konfiguracyjny GeoHurtowni - lokalizacja pliku konfiguracyjnego powinna
zostac wczytana automatycznie w przypadku lokalizacji pliku wewnatrz
podanego wyzej katalogu.

d) Zatwierdzic¢ przyciskiem [OK].
2.3 Podlaczanie danych z formatu Shapefile
1. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014

2. Utworzy¢ nowe potaczenie do pliku zrédtowego:

a) Woybrac narzedzie: Zarzagdzanie Danymi > GeoHurtownia > Nowe Pofgczenie do
GeoHurtowni

b) Z listy (Typ potgczenia) wybrac , ArcView”
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Nowe Polaczenie [ X| I

Tvp potaczenia:

Nazwa potaczenia:

Access
Access tylko-do-odezytu
Arclnfo

CAD

File Geodatabase Read-Only
File Geodatabase Read-Write
FRAMME

GeoGraphics

GeoMedia SmartStore

GML

|/CAD MAP

KML

Maplnfo

MGDM

MGE

Model Obietu Oracle odczyt-zapis

c) Uzupetnié pola:

a. Nazwa potaczenia,

-
—

=

JArcViewNM_GLEB_ROL_100K

Dpis potaczenia:

IM apa GlebowofRolnicza

Folder przestizeni roboczej ArcView:

Plik konfiguracyjny GeoHurtowni:

Rysunek 5 Nowe Potaczenie: ArcView

b. Opis potaczenia - niewymagane

o]

Przegladaj... |
Przegladai... 1

Anuluj

c. Folder przestrzeni roboczej ArcView — folder, w ktérym znajdujg sie dane

d. Plik konfiguracyjny GeoHurtowni - lokalizacja pliku konfiguracyjnego powinna
zostac wczytana automatycznie w przypadku lokalizacji pliku wewnatrz
podanego wyzej katalogu.

d) Zatwierdzi¢ przyciskiem [OK].

2.4 Tworzenie polaczenia do bazy danych SIPWS

1. Uruchomic¢ GeoMedia Professional 2014

2. Woybra¢ narzedzie: Zarzadzanie Danymi > GeoHurtownia > Nowe Potaczenie do GeoHurtowni

3. Zlisty (Typ potgczenia) wybra¢ ,Model Obiektu Oracle odczyt-zapis”

Strona 8 z 84



Nowe Potaczenie

Typ potaczenia: Nazwa potaczenia:

GeoGraphics ~ | |MAPA_HYDRO
GeoMedia SmartStore
GI3DataServer Opis potaczenia:

GML

|/CAD MAP |

KML

Maplnfo

mgg“ & Uzyj uwierzptelnienia bazy danych Oracle
7 Uzyj uwierzptelnienia Windows

Model Dbietu Oracle ndczyt-zapis

Model Obietu Oracle tylko-do-odczytu Nazwa
ODBC Tabular tylko-do-odczytu | uzytkownika: IMAPA-HYDHU

Ulade Ubled LTT Head-WritB | o | HERXHXKRK
Plik tekstowy | Hasto: |

SQL Server odczyt-zapis ; :
S0L Server Wikoodedcati | Host: [172.16.20.130/sipws

SWDE v

[T Mozliwy zaawansowany model obiektu 0K I

Anulu

Rysunek 6 Nowe Potaczenie: Model Obiektu Oracle odczyt-zapis

1) Wprowadzi¢ dowolng nazwe potaczenia.

2) Woprowadzi¢ w pola:
a. (Nazwa uzytkownika) — nazwa uzytkownika/schematu
b. (Hasto) - hasto dla danego uzytkownika/schematu

c. (Host)—adres bazy danych.
2.5 Podlaczanie danych w formacie Access

1. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014

2. Wybrac narzedzie: Zarzgdzanie Danymi > GeoHurtownia > Nowe Potgczenie do GeoHurtowni

3. Zlisty (Typ potaczenia) wybrac ,Access”
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Tvp potaczenia: Nazwa potaczenia:
INazwy Geograficzne

Access tylko-do-odczytu

2:2{?;1 Opis potaczenia:
CAD |ﬂazwy geograficzne z bazy Pafstwowego Rejestru Nazw Geogr:
File Geodatabase Read-Only

IE:!:EG eodatabase Flead-Wixe Plik bazodanowy Access

FRAMME C:\Nazwy_Geograficzne.mdt Przeglada
GeoGraphics I '——I
GeoMedia SmartStore
GI3DataServer

MGDM
[T Mozliwy zaawansowany model obiektu

Rysunek 7 Nowe potaczenie: Access

1) Wprowadzi¢ dowolng nazwe pofaczenia.

2) W polu (Plik bazodanowy Access) nalezy okresli¢ lokalizacje pliku bazy, ktéra ma by¢
podtaczona.

2.6 Wyprowadzenie do klas obiektow
2.6.1 Dodawanie nowych danych do juz istniejacych struktur

1. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014

2. Podtaczyc dane, ktore majg by¢ zostac¢ importowane do klas obiektow (opisane w
wczesniejszych podrozdziatach rozdziatu: ,Procedury pomocnicze”)

3. Podtaczy¢ baze danych, do ktorej majg zosta¢ wyprowadzone dane (opisane w
wczesniejszych podrozdziatach rozdziatu: ,,Procedury pomocnicze”)

4. Wybrac narzedzie: Zarzgdzanie danymi > Wyprowadzenie do Klas Obiektow:
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Ogéine ' Zaawansowane |

Obiekty Zrédrowe do wyprowadzenia

EHEIE] |

El [(152 SIP_PRG_ORACLE

Potaczenie docelowe
|SIP_PRG_ORACLE |

v Wyswietl docelowe klasy obiektdw w oknie mapy

Rysunek 8 Wyprowadzanie do klas obiektow: Ustawienia ogéine

1) W zaktadce /Ogdlne/, na liscie (Obiekty zrodtowe do wyprowadzenia) zaznaczy¢ klasy
obiektéw, ktore beda migrowane do bazy danych SIPWS

2) Zlisty rozwijalnej (Potgczenie docelowe) wybraé potaczenie do bazy danych SIPWS
3) W zakiadce /Zaawansowane/ dla wybranych obiektéw w polach:

a. Docelowa klase obiektow — wybra¢ nazwe klasy obiektow w bazie docelowej, do
ktdrej maja by¢ zaimportowane dane.

b. Tryb wprowadzenia — okresli¢ sposéb wprowadzania:
e Nowy — nowe dane,

e Dofacz - dodaje nowe rekordy poprzez poréwnanie kluczy gtéwnych.
Nowe wartosci kluczy sg dodawane, a istniejgce sg pomijane.

e Wymuszone Dotgczanie — Dodaje wszystkie rekordy i ponownie
sekwencjonuje klucz giéwny
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e Dofacz i aktualizuj — dodaje nowe rekordy i uaktualnia istniejgce bazujgc
na wartosci klucza gtéwnego.

e Aktualizuj — Tylko aktualizuje istniejgce rekordy poprzez porownanie
wartosci klucza gtownego

c. odpowiednig nazwe z rozwijalnej listy odpowiadajgcej komorce Docelowa klasa
obiektow

W przypadku, gdy w plikach zrodtowych znajduje sie informacja o definicji klucza gtéwnego, w trakcie
aktualizacji danych jest mozliwos¢ zastosowania trybow wprowadzania: ,Dotacz i aktualizuj” oraz
»Aktualizuj”.

Ogéine | Zaawansowane |
Ustawienia wyprowadzenia

Obizkty do Docelowa klasa obiektdw Tiyb wyprowadzenia| Tryb klucza
Y Nazwy SIP_PRG.F26_PRNG_OBIEKTY_FIZIC  |Dotacz

< i

Wibierz ativbuty Ziodlowe J Docelowy spstem wapdtizednych

vV Wyswietl docelowe klasy obiektéw w oknie mapy

Rysunek 9 Wyprowadzanie do klasy obiektow: Ustawienia zaawansowane
4) Klikng¢ [OK]

Podczas przetwarzania, na pasku stanu wyswietlana jest informacja o stanie i postepie, a takie
tworzony jest plik dziennika gmotts.log w lokalizacji C:/Warehouses/. Opcjonalnie, w aktywnym oknie
mapy dodawane sq nowe wpisy legendy.
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2.6.2 Usuniecie istniejacych oraz dodanie nowych danych

1) Uruchomi¢ program Oracle SQL Developer

2) Utworzy¢é nowe pofaczenie do bazy danych SIPWS: Connections > New Connection

3) Wprowadzi¢ dane do logowania:

a.

b.

Connection Name — nazwa pofgczenia

Username - zgodnie z danymi umieszczonymi w rozdziale 3.
Password - zgodnie z danymi umieszczonymi w rozdziale 3.
Hostname — adres IP bazy danych

Port — domyslnie: 1521

Service name — nazwa serwisu znajdujgcego sie na danym serwerze
bazodanowym
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r New / Select Database Connection [ X

‘Connection Name  Connection Details ] Connection Name EQM_GLEB_ROL_lum(

sip_prg sip_pro@fflocalhos... | |\ - : '

SIPWS SIP_PRG®J172.1... | = oe NM_GEBROLIOK ] ]

system system@/flocalhos. .. | Password sesoseses - ' |

. — -,

{ [ ] 5ave Password

| |

| i Oracle

I | e —

| i Role [defaugt v [ ] 05 Authentication

‘ o i

" ’ Connection Type !§‘3Wi 7 :l [ ] Kerberos Authentication

‘_ | ["] Proxy Connection

| [ e e

1 | Hostname 172,16.20.130 |
' e ———————————— S ————————————

Port 1521

| o e |
|

| | (%) Service name[sipwsl I

| |

i |

| |

| |

| [

Status

~ pomoc | | seve || e || 1est || comect || Ay

Rysunek 10 Nowe potaczenie do bazy SQL
4) Klikngé [Connect],
5) W sekcji /Connections/ Rozwing¢ drzewko: (Nazwa potaczenia) > Tables.

6) Woybrac tabelg, ktérej dane bedg usuwane, a nastepnie z menu kontekstowego tabeli
wybrac Table > Truncate.
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I Oracle SQL Developer M=} E3 |

file Edt Yiew MNavigste Run Source Versigning Migration ook Help
BoEg 9 Xah 0 ¢ %

7

(Aconnections | L. | L) |pences pow oo (Beamcies RoL_look~1 [P ales RO tox~2 By swietorRzysae  (BIET e
@7 Cokrmns Dats | Constraints |Grants | Staristcs | Triggers | Flashbach | Dependencies [Detas |Indexes | SQL g
I =
= [ Cornections | 7 W Ao [ﬁ
= &) NM_GLEB_ROL_100K | colmnname |§ DataType [ mulable DataDefauk § coUMNID § Primarykey B COMMENTS | ¥
T L?E;I:mv ETAIETY DR ! i Re (o) 12 1 (rulf) 3 |
¥ | .
= [ EBY_ETYKETY_SUP PBEN FLOAT i () ! () {rudl)
& [ GEBY ETYETY_TXT PERIMETER FLOAT Yes (nuf) 2 (nudl) (ol @
+ [0l GLEBY_SWiFTnvIverTe _ B SIETOKRZIO FLOAT Yes (rea) 3 (nudl) (nadl) | 5
& [ powa  EdL. SIETOKRZII  FLOAT Yes (nub) 4 (o) (nudl) =
© EwRT ey BP0 fowmers VARCHARZ(B BYTE)  Yes () 5 () () i
i mmr_m,_ Rename [HAR2(SBYTE)  ves (rual) 6 (null) (rud)
# [0 MORT 1Be; c ' cop N |
+ [ MorT_Lcsl i :
: 8 Corstrare b Drop o
+ (@ Indexes et ' 5! Saurce Hessoage
+ [ Packages Brivioges 4 Lock o.d.rutils.D... Coudnotre. ..
# [ Procedues dtatistes 4 Cogrynent o.drutils.D... Coddnotre..
+ (i) Functons Storgge v Raraled o.dr.utbs.C,., Coudnotre...
* [ Queues Trigger 4 Logang o.d.ratk.D... Couldnotre...
& @ms Tables Inpert Data No Parallel o.d.r.utils.D... Coudnotre,,
+ |8 Triggers Expert DOL ’ Count Rows
+ B 1ynes
4 |34 Sequences
+ (/3 Meterialized Views
+ [P Materaleed vews Logs
& 59 Synonyms
+ (5§ publc Synonyms

Rysunek 11 SQL Developer

7) Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014.

8) Powtoérzyc kroki rozdziatu 2.6.1.

2.7 Publikowanie ustug danych przestrzennych w postaci serwiséw
WMS/WEFS

1. Uruchomi¢ program Publisher Service Source Configuration Utility wybierajgc Start >
Wszystkie programy > Intergraph GeoMedia WebMap Professional > Publisher > Service
Source Configuration Utility.
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M= E3

. Publisher Service Source Configuration Utility
Setvice Sources ' Previous Applications and Sesvices | Settings |

WebMap Publicher Portal Select 8 WebMap Publisher Portal, WMS [Map). o WFS [Festure] service source 1o view or edit is
properties.

WMS [Map)
Irstsize all applications l

Bemove I

ok | Ao Cancel

Rysunek 12 Publisher Service Source Configuration Utility
2. Kliknac" [Add].

3. Z listy rozwijalnej wybra¢ "WFS (Feature)" lub "WMS (Map)" - w zaleznosci od rodzaju
wystawianej ustugi.

4. "Klikngc¢" dwukrotnie [Next].

5. W polu (Name) wprowadzi¢ nazwe ustugi.
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10.

il

12

{2 New Service Source Wizard

Service Source Name _
What do you want to name your service source?

You must give your new sefvice source a unique name. This name will be
used as the default service source folder, though you may change those later
on in the wizard if you wish.

Name: [ORTOFOTO_WMS|

Cancel < Back

Next >

Rysunek 13 New Service Source Wizard

"Klikng¢" szesciokrotnie [Next].

"Klikng¢" [Finish].

Zamkngc program.

Uruchomic dowolng przeglgdarke internetows.

Wprowadzi¢ adres:

[domena zewnetrznal/AdminConsole/

Wybra¢ [Instance Management], a nastepnie [New Instance].

Z listy rozwijalnej (Instance Type) wybrac "WMS({Map)/INSPIRE View Service lub WFS (Feature)

Service".
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+ Instance List
* New Instance

e AMS (Mag) / INSPIRE Ve =
Watcee Detault web Site =l
N te
= System Settings
* Configuration Test L‘*“ SANAT  Oratctamapa_Tect r
st I
* Publsher Settngs
= Service Sources CREATE

* Previous Services
= Product Information

Rysunek 14 Administration Console: New Instance
13. Wprowadzi¢ nazwe instancji w polu (Instance Name).
Uwaga! Nazwa instancji nie moze zawierac polskich znakéw ani spacji.
14. Wybrac [Create].
15. Wybrac¢ [Configure].
16. "Klikngc" [Next].

17. Z listy rozwijalnej (Service Source) wybrac pozycje utworzong w programie Publisher Service
Source Configuration Utility.

= ADMIMISTRATION COMEOLE < INSTAMCE LIST © LONFLGUSUA TION

= Instance List Bata. Logeng Performance Monitonng Service Metacata  Detals

* New Instance
GEOMEDIA WEBMAP DATA SOURLE L ONF IGURATION

L ORTOFOTO_wMS .ﬂ

+ System Sstongs DATA SOURCE aPPLY
= Configurabion Test

= Pubksher Setungs

* Service Sources

+ Prewious Serices

= Product Informaton

- cinwniawimsar @

Rysunek 15 Administration Console: Instance Configuration - Data
18. "Kliknac" [Apply].

19. Uruchomi¢ program GeoMedia Professional 2014 wybierajac Start > Wszystkie programy >
GeoMedia Professional > GeoMedia Professional.

20. Okredli¢ uktad wspotrzednych GeoPrzestrzeni wybierajgc: Narzedzia gitowne > Ukfad
Wspotrzednych > Wczytaj
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Prestzen O
Ogine

Typ uklady wspdirzednych
T Geograficzy
* Odwrorowawcty

" Geocertryemy
Informacse dodatkowe

Nazwa
Ukiad 1952

Opss

-melwwwrm
Wergia: 30 intergraph Polska Sp z0 o
TR vska 52 02672, W

Weantaj . I

Rysunek 16 Ukfad Wspétrzednych GeoPrzestrzeni

21. Utworzy¢ potaczenie do bazy danych SIPWS bad# innej bazy/pliku wybierajac: Zarzadzanie
Danymi > GeoHurtowania > Potaczenie do GeoHurtowni > Nowe.

Polgczenia

1 Naiwa B T | GeoHutowrsa ’ |

& Uty uwecsteleenia bazy donpch Qracle
© Uz uwierntelrienis Windows
oz o [N
Hasto | ohes
Host (17218 10130/sqw:

[ox ] _ s |

Rysunek 17 GeoMedia: Definiowanie nowego potaczenia

22. Do okna mapy dodac klasy obiektéw, ktére beda publikowane za pomoca ustugi wybierajac
Narzedzia Giéwne > Legendy > Dodaj wpisy legendy.
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g2

@ admin_region_tert_pow
I8 admin_region_tesyt_woj
[l cieki_arc
[~ diog_ac
[]# FeatureClass!
[J# jeziora_polygon
[~ koleje_arc
18 lssy_polygon
[ * lotn_point
MFeom_Study1

[0 = miejsc_point
18 obch_region_lp

-~ [O# obchi_region_np

| Raster

- v siat_arc

" []# 2ab_polygon

Rysunek 18 Dodawanie do legendy

23. Uruchomic¢ menu WebMap wybierajagc WebMap > Administrator.

24. Wybrac ustuge (Service Source) utworzong w poprzednich krokach.

Service Source | Type | Location

ORIOFDT0_WMS WMS Maol € \WebMap Pubishes Proect \DRTOFDTD WNS

| |
OgenRemote |  Cese | peee | Gper Corcel |

Rysunek 19 Service Sources
25. "Klikng¢" przycisk [Open].

26. Ustawi¢ nazwy, style, przedziaty skalowe warstw, ktore beda publikowane, wykorzystujgc
standardowa funkcjonalnos¢ oprogramowania GeoMedia Professional 2014.
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27. Z paska narzedzi WebMap wybrac Publish and Populate the GeoWorkspace > Publish the
GeoWorkspace contents to the Metadata.

Rysunek 20 Pasek narzedzi: WebMap

28. Z paska narzedzi WebMap wybrac Settings
29. Przejéé do zaktadki /SRS/.

30. Dodac uktady wspdtrzednych, w ktérych bedzie dostepna ustuga wykorzystujgc pliki *.csf.

| Defauit | EPSG/CRS Code | Comdinate System File |
=] EPSG-2180 EPSG2180 csf
Add Delete |
oK o) | Cancel

Rysunek 21 WebMap: Settings

31. Z paska narzedzi WebMap wybra¢ [Map Content].
32. Rozwing¢ drzewko Themes

33. W polu Default map range wprowadzi¢ zasieg mapy lub skopiowac zakres z aktywnego okna
mapy wybierajac Get from active map window
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Map Content B |

= Connactons MapWindow1 map
e -~
- Themes Name: I 2
= DefaukTheme Descrphor I
= Legend
FeatreClazs] Defauk map range
Xmin |5883338 56 Y min |-9295924 53 a
Xmax [577324328 Y max |-3706220.79 ,
Get from active map window | oy from 2ot map | | i
[

ExpandAl | Collapee Al | [ ok ] e Cancel |

Rysunek 22 Map Content: Default map range
34. "Klikng¢" [Applyl, a nastepnie [OK].
35. Zamkna¢ menu WebMap wybierajgc [Close].

36. Uruchomic¢ ponownie program Publisher Service Source Configuration Utility wybierajgc Start
> Wszystkie programy > Intergraph GeoMedia WebMap Professional > Publisher > Service
Source Configuration Utility.

37. Wybrac ustuge (Service Source) utworzong w poprzednich krokach.
38. "Klikngc" [Initialize].

Jezeli komunikat ,Initialization is done” zostat wyswietlony, ustuga zostata poprawnie
opublikowana.
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and i oo i

Initialize WebMap

Sef Sms I Previo

lAdding lbiary connechion to map server _ﬂ
WebMap Publisher (Addrng warehouse connechons 1o map servel
WFS [Feature) Loading map infosmation in map servel
o Updated map seivel 2
=W ;
WHMS (Mep) Getling nexd map seiver.. WMS

ORTOFOTO_M Adding library connection to map server =
Laddng warehouse connechons to map server .
Loadng map information in map server UMS mdb
Updsted map server 3

Geting nest map serve:

Adding Rvary connection lo map server

\&ddng warehouse connecbions to map server.

Loadng map infoimation i map zerver..

Updzated map server 4

Intialzabon ic done

Finished inihalizing WebMap ler appheation '0RTOFDTO _WMS'

L4l

LCloze
Add
Bemove I [ tme | Edt |
ok | Ay | cancel

Rysunek 23 Initialize WebMap

Kolejnym etapem jest kopiowanie pliku *.dll: Microsoft.ldentityModel.dll. Plik nalezy skopiowa¢ do
katalogu C:\Intergraph\Services\Instances\[nazwa publikowanej ustugi]\bin

Do poprawnego wyswietlania danych w panstwowych uktadach wspoétrzednych geodezyjnych
niezbedna jest zamiana osi w pliku *.csf. Do odwrdcenia osi uktadu wspotrzednych w ustudze nalezy
wykonac nastepujace kroki:

1. uruchomi¢ program GeoMedia Professional 2014 wybierajac Start > Wszystkie programy >
GeoMedia Professional > GeoMedia Professional.

2. uruchomié okno ukfadu wspétrzednych GeoPrzestrzeni wybierajgc Narzedzia gtowne > Uktad
Wspoétrzednych > Wczytaj.

3. Weczytac preferowany plik *.csf
4. Przejsc do zaktadki /Jednostki i Formaty/.

5. Zlisty wybieralnej (Kolejno$¢ osi) w sekcji /Format wspdtrzednych odwzorowawczych/ wybraé
"Podtnoc/Potudnie;Wschaod/Zachaod".
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Kolenosé osi: [Diugosc:Szemkose |

Osie dodatnie: |+Péinoc:+Wechéd =l
Ustawienia azymutu

Kenunek: |Zgodnie 2 nichem wskazéw v |

Zecan od: [Péinoc =l

Rysunek 24 Ukiad Wspétrzednych GeoPrzestrzeni
6. Zapisa¢ nowy plik ze zmieniong nazwa np. EPSG2180_NE.csf wybierajgc [Zapisz jako...].
7. Przekopiowac utworzony plik do katalogu:

C:\Intergraph\services\instances\NAZWA UStUGI\csf\

8. Otworzy¢ w edytorze tekstowym plik web.config znajdujacy sie w katalogu:

C:\intergraph\services\instances\NAZWA USLUGI\

9. W sekcji <GlobalCRSStore> doda¢ wpis dotyczacy preferowanego uktadu:

<GlobalCRSStore>

<l-- <CRSStore> - configuration of coordinating system file store, contains collection of CRS sections
Attributes supported:

- rootDirectory - [optional] the path to directory with csf files.

- storeName - [optional] the coordinate systems store narne.

-2

<CRSStore rootDirectory="csf" storeName="globalStore">

<l-- <CRS> - contains collection of aliases (Id sections) and the real file name.

Attributes supported:

- csfFileName - [mandatory] the real csf file name.

-

<CRS csfFileName="EP5G2180 NE.csf">

<I-- <ld> - represents identifier of coordinating system.

Attributes supported:

- value - [mandatory] the alias name (identifier) of coordinating system (i.e its urn)

- primaryld - [optional] the attribute that indicates if element is primary id or not; Default value is false;
-3
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<ld value="EPSG:2180" primaryld="true" />
<ld value="urn:ogc:def:crs:EP5G:6.3:2180" />
</CRS>
<CRS csfFileName="epsg4326.csf">
<l-- <Id> - represents identifier of coordinating system.
Attributes supported:
- value - [mandatory] the alias name (identifier) of coordinating system (i.e its urn)
- primaryld - [optional] the attribute that indicates if element is primary id or not; Default value is false;
-2
<ld value="EPSG:4326" primaryld="true" />
<ld value="urn:ogc:def:crs:EP5G:6.3:4326" />
</CRS>
</CRSStore>
</GlobalCRSStore>
10. Usungc komentarze w wierszu zawierajgcym tresc:

<CRSStore storeName="globalStore"/>

11. Zapisac dokonane zmiany nie zmieniajgc nazwy pliku.

Nastepnie nalezy zrestartowac ustuge GeoMedia WebMap oraz serwer ustug.

1. Wybrac Start > Zabezpieczenia systemu Windows>Uruchom menedzera zadan.
2. Woybrac zaktadke /Ustugi/.
3. Zatrzymac ustuge GeoMedia WebMap.

4. Uruchomic Menedzer internetowych ustug informacyjnych (1I1S) wybierajgc Start > Narzedzia
administracyjne > Menedzer internetowych ustug informacyjnych (IIS)

5. Wybrac Role > Serwer sieci Web (IIS) > Menedzer internetowych ustug informacyjnych (lIS)
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ELCL IR AU T Ol Menedzer internetowych ustug informacyjnych (115)

Rysunek 25 Menadzer internetowych ustug informacyjnych (1IS)
6. W menu Akcje > Zarzadzaj serwerem wybra¢ [Uruchom ponownie].
@ o e
Zarzadzaj serwerem
Uruchom ponownie

Rozpacznij

l’hl
v 3

B 7zatrzymaj

Wyéwietl pule aplikacii
Wyswietl witryny

Zmier wersje systemu .NET
Framework

@‘

Pomoc
Pomoc online

Rysunek 26 Zarzgdzanie serwerem - Uruchomienie ponownie ustugi

Aby wprowadzi¢ zmiany w opublikowanych ustugach nalezy:

1. Uruchomi¢ program GeoMedia Professional 2014 wybierajac Start > Wszystkie programy >
GeoMedia Professional > GeoMedia Professional.

Strona 26z 84



2. Uruchomi¢ menu WebMap wybierajagc WebMap > Administrator.
3. Wybrac ustuge (Service Source), ktdra ma by¢ edytowana.
4. Wybrac [Open].

5. Z menu WebMap wybra¢ [Publish and Populate the GeoWorkspace] > [Populate the
GeoWorkspace from Metadata].

R T T N Y
l]im'i'd[djm 5) Publish the GeoWorkspace contents to the Metadata

Par b

Press F1 for Help.

Rysunek 27 Pasek narzedzi: WebMap

6. Kompozycja zostata weczytana do okna mapy. Nastepnie nalezy dokonac preferowanych zmian.

7. Jezeli dokonano zmian w oknie mapy, np. zostaty zmienione style bagdz nazwy warstw nalezy
ponownie z paska narzedzi WebMap wybrac¢ [Publish and Populate the GeoWorkspace} >
[Publish the GeoWorkspace contents to the Metadata]. Nastepnie dokonac zmian w
/Settings/ i dokonac inicjalizacji ustugi.

8. lJezeli dokonano zmian jedynie w /Settings/, np. zmieniono dostepne w usfudze ukfady
wspotrzednych nalezy wybrac [Close] z menu ,,WebMap”. Nastepnie dokonac inicjalizacji
ustugi.

2.8 Podlaczanie ustugi WMS/WFS w portalu SIPWS

1. Uruchomi¢ portal SIPWS

2. Wybra¢ Zrédta danych > Zdefiniuj Zrédto danych
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Nowe Zrédio danych

Typ a

FhG e
GeoRSS
Geoservices REST
Google Maps

LUWS
LondonUnderground
MapPublisher
MarineTraffic
Nomenclator

Open Street Map
OpenLS

Perscnal

ViaEuropa
WCTS
WFS
WFS-G
WMS

!
1
Printing i
F
C
\
|
WMTS ‘

mWwMS

WPS-CT l

URL:

Format obrazka:
Format
wiasciwosci
obiektu:

Plik SLD:

Zrodia danych

Lp. Nazwa
1 World - DEMIS World Map

World - NEC NASA World Obserations
Foland - Cadastral data
Poland - Ortophoto Map

m s WM

Poland - Mational Administrative Units
Reqistry of Poland

[0}

Pgland - Raster Topographic Map

Poland, Ledz - State Forests Regional
Informaticn System

8 Poland, Lodz - Cadastral data

Zarejestru] | wybierz warstwy

URL

http://www2.demis.nl/...

WMS=WorldMap

http://neowms.sci.gsfe...

http://sdi.geoportal.go...
http://sdi.geoportal.go...
http://sdi.geoportal.go...

http://sdi.geoportal.go...

http://rdlplodz.gis-
net.pl/gecserver-
lodz/wms

http://gis.mapa.lodz.pl...

Rysunek 28 Nowe #rédta danych

Zarejestruj | wyswiet!

Z listy (Typ) wybrac ,,WMS” lub ,WFS”
W polu (URL) wprowadzi¢ adres URL ustugi
Klikng¢ [Zarejestruj i wybierz].

Z okna Dodaj do legendy > Klasy obiektéw wybrac¢ klasy obiektow do wyswietlenia
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Dodaj do legendy

FREPYY Kiasy obiektow

= QWFS - Pastwowy Rejestr Granic
== [FEL
= [V]rPowiaTY
=7 WOJEWODZTWA

Rysunek 29 Dodaj do legendy
5) Klikng¢ [Wyswietl]

Klasy obiektow zostaly dodane do okna Zawartos¢ mapy oraz wyswietlona w oknie mapy.

2.9 Publikowanie danych w portalu SIPWS za pomoca programu
Geolntegrator

1) Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014

2) Wybra¢: Geointegrator > Konsola Administracyjna

3) Wybrac: Definiowanie danych > Potgczenia do baz danych

4) Z listy rozwijalnej (Typ) wybrac , Oracle Object Model Read-Write”

5) Uzupetni¢ /Szczegétowe parametry potgczenia/ zgodnie z danymi umieszczonymi w rozdziale
3

6) Kliknac [OK]
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7) Wybrac Definiowanie danych > Klasy i zapytania
8) ,Klikna¢” przycisk [Dodaj] > [Dodaj definicje klas...].

9) W polu (Potgczenie) wybraé wczeéniej zdefiniowanie potgczenie), co spowoduje, ze w polu
ponizej wyswietlg sie wszystkie dostepne w ramach niego tabele, ktére nie zostaty jeszcze
podigczone do Geolntegratora.

10) Zaznaczy¢ pola odpowiadajgce warstwa, ktére majg by¢ dodane do listy definicji klas i
zapytan, a nastepnie klikng¢ przycisk [OK].

11) Nastepnie nalezy zaznaczy¢ na liscie definicji klas i zapytar obiekt i klikna¢ przycisk [Zmien].
12) W oknie ,Geolntegrator: Edycja klasy” nalezy okresli¢ w polach:

a. (Nazwa)—nazwe warstwy, ktora bedzie wyswietlana w konsoli administracyjnego
Geolntegratora

b. (Pole geometrii) — wybrac¢ pole w tabeli zawierajaca geometrie obiektu, ktéra ma by¢
wykorzystana do wygenerowania lokalizacji na mapie.

c. (Klucz gtéwny) —wybrac pole w tabeli, ktdre ma petni¢ funkcje klucza gtdwnego.
Wartosci w tym polu powinny by¢ unikalne dla kazdego rekordu. Unikalno$¢ wartosci
mozna sprawdzic klikajgc przycisk [Sprawdz].

d. W zakitadce /Atrybuty/ mozna okresli¢ widocznos$¢ atrybutdw danej warstwy oraz
okresli¢ wtasciwosci kazdego atrybutu:

e (Nazwa) —w polu tym znajduje sie nazwa atrybutu pod jaka wystepuje on w
systemie Geolntegrator (nazwa oryginalna atrybutu jaka wystepuje w bazie
danych uwidoczniona jest w kolumnie Nazwa oryginalna i nie podlega
edycji),

e (Typ) —okresla jakiego typu wartosci przyjmuje atrybut (logiczny, catkowity,
tekstowy itp.)

e (Jedn.) — okresla w jakich jednostkach przechowywane sg wartosci danego
atrybutu, (np. m”2 itp.)

e (Opcjonalny) — okreslenie obligatoryjnosci wypetnienia wartosci atrybutu (czy
atrybut moze przyjmowac wartos¢ NULL)

e (Wartos¢ domysina) — okreslenie wartosci, ktorg ma by¢ domysinie
uzupetniany atrybutu (w przypadku niewypetnienia)
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e (Wartos¢ domyslna) — okresla wartos¢ domysing atrybutu,

o (Precyzja) (wystepuje tylko dla typu danych: Rzeczywisty) — okreéla
doktadnosc (liczbe miejsc po przecinku dziesietnym) z jaka bedg
przechowywane wartosci atrybutu,

e (Stownik) (wystepuje tylko dla typu danych: Stownik) — okresla nazwe
stownika jaki ma by¢ zastosowany dla wartosci atrybutu,

e Reguty poprawnosci — okresla reguty poprawnosci zdefiniowane dla atrybutu
(nazwe reguty w polu wyboru [Nazwa] oraz wartosc¢ reguty na liscie).

13) Po wprowadzeniu zmian, nalezy klikng¢ przycisk [OK].
14) Nastepnie nalezy przejs¢ do zaktadki: Schemat danych > Kategorie.

15) Uzytkownik definiuje strukture kategorii, do ktérej chce doda¢ nowe warstwy (przycisk
[Dodaj > Kategorig...])

16) Nastepnie za pomocg okna wywotywanego przez klikniecie przycisku [Dodaj] > [Klasy i
zapytania] wybiera warstwy, ktére majg by¢ dodane do kategorii. (Nowododane warstwy
zostaja automatycznie dodane do drzewka struktury warstw).

17) Za pomocg narzedzia [Organizuj...] lub za pomocg przeciggania mozna zorganizowac
strukture warstw w kategoriach.

18) Nastepnie nalezy wybrac¢ warstwe i klikna¢ przycisk [Zmien]. Zostanie wyswietlone okno
,Geolntegrator: Edytuj klase i zapytanie”, w ktorym jest mozliwa konfiguracja warstwy:

a. Wérdd ustawien ogdlnych na uwage zastugujg nazwa i domysiny styl wyswietlania

b. w grupie elementéw /Styl/ zgromadzono ustawienia zwigzane z wyswietlaniem klasy
lub zapytania w legendzie jak i w oknie mapy programu GeoMedia:

c. w grupie pél /Wyswietl miedzy skalami/ administrator moze okresli¢ w jakim zakresie
skal okna mapy klasa bedzie w oknie wyswietlana,

d. w grupie elementéw /Typ/ mozemy zdefiniowa¢ domysiny styl wyswietlania klasy lub
zapytania; mamy do wyboru typ wyswietlania prosty i tematyczny.

e. Prosty —wspdlny styl dla wszystkich obiektow klasy

f. Tematyczny — styl zalezny od wartoéci atrybutu wybranego w polu (Atrybut)
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g. Definiowanie domysinego stylu wyswietlania odbywa sie przy pomocy
standardowych formularzy programu GeoMedia.

h. Na zaktadce , Atrybuty” administrator okresla, ktore atrybuty sg widoczne dla
operatora (zaznacza lub odznacza dany atrybut na liscie Atrybuty) oraz moze zmieni¢
nazwe atrybutu (w polu edycyjnym [Nazwa]). Zmiana nazwy atrybutu w tym miejscu
widoczna bedzie w trakcie przegladania wtasciwosci obiektu danej klasy

i. Na zaktadce ,Grupy wiasciwosci” administrator definiuje, w jakim uktadzie bedg
wyswietlane wtasciwosci obiektu po dwukliku na obiekcie w oknie mapy. Kazda
grupa wilasciwosci stanie sie oddzielng zaktadkg. Administrator okresla kolejnos¢
wyswietlania zaktadek oraz kolejnosc¢ atrybutow na poszczegolnych zaktadkach.
Atrybuty, ktore majg by¢ niewidoczne w oknie wiasciwosci obiektu, przenoszone sg
za pomoca techniki drag-and-drop do grupy Atrybuty niewidoczne.

j.  Na ostatniej zaktadce , Okno danych” administrator decyduje, ktdre z widocznych
atrybutow, i w jakiej kolejnosci, maja pojawiac sie w oknie danych — tabeli z
obiektami danej klasy

19) Uzytkownik po skonfigurowaniu warstwy klika przycisk [OK].
20) Nalezy powtdrzy¢ analogicznie czynnosci dla wszystkich dodawanych do publikacji warstw.

21) W zaktadce konsoli administracyjnej /Relacje/ jest mozliwos¢ tworzenia relacji pomiedzy
obiektami: atrybutowych (jeden-do-jednego, jeden-do-wielu, wiele-do-wielu) i
przestrzennych

22) Nastepnie nalzy w zaktadce /Role i uprawnienia/ wybrac role, dla ktorych warstw ma by¢
publikowana, klikna¢ przycisk [Zmien...], w sekcji /Zawartos¢ roli/ odszukad
warstwe/warstwy, klikng¢ na nie prawym przyciskiem myszy, a nastepnie wybra¢ jedng z
opcji ,Pozwdl na dostep...” (stosownie do sytuacji).

23) Nastepnie nalezy ,klikng¢” przycisk [OK].
2.10 Podiaczenie danych DXF

Aby zaimportowac dane w formacie DXF nalezy:

1. Zalogowad sie na wirtualny serwer bazodanowy — 172.16.(...).130,
2. Przejs¢ do folderu: ,D:\dxf_to_oracle\”

3. W powyzszej lokalizacji znajduje sie:
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a. Plik *.jar: ,datatransformer-1.0-SNAPSHOT"
b. Folder: ,lib” zawierajacy niezbedne biblioteki.
4. Do folderu z lokalizacjg przedstawiong w kroku 2. nalezy skopiowa¢ importowane pliki *.dxf

Nazwy plikow *.dxf muszg zaczynac sie od litery.

5. Import danych jest uruchamiany przez plik “transform_load.bat”, ktérego kod wyglada
nastepujaco:

for %%F IN (*.dxf) DO (
java -Xmx16384m -jar datatransformer-1.0-SNAPSHOT.jar %%F 2178 > log.txt
)
rem CHCP 65001
SET NLS_LANG=POLISH_POLAND.UTF8

for %%G IN (*.gml) DO (
ogr2ogr -f OCI OCI:MAPA_ZAS/sipws2014@Iocalhost/sipws:dual %%G -overwrite -skipfailures -Ico
LAUNDER=YES -lco DIM=2 -LCO SRID=2178 --config ALL._GEOMETRY_METADATA_TABLE YES > log.txt

)

Pause

Wyijasnienie kodu:

e for %%F IN (*.dxf) DO ( java -Xmx16384m -jar datatransformer-1.0-SNAPSHOT jar %9%F
2178 > log.txt )

dla kazdego pliku *.dxf znajdujacego sie w tym samym folderze co plik , transform_load.bat”
wykonywana jest konwersja do pliku *gml. W miejscu oznaczonym na czerwono nalezy okresli¢ kod
EPSG uktadu wspotrzednych.

e rem CHCP 65001
SET NLS_LANG=POLISH_POLAND.UTF8
for %%G IN (*.gml) DO (
ogr2ogr -f OCI OCI:MAPA_ZAS/sipws2014@localhost/sipws:dual  %%G -overwrite -
skipfailures -lco LAUNDER=YES -Ico DIM=2 -LCO SRID=2178 --config
ALL_GEOMETRY_METADATA_TABLE YES > log.txt
)

Pause
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Ten fragment pliku , transform_load.bat” wywotuje potgczenie do bazy danych, ktérego parametry sg
okreslone w 4 linijce: MAPA_ZAS/sipws2014@localhost/sipws (w formie: <Nazwa
uzytkownika/schematu>/<hasto>@<adres do bazy danych>) oraz powoduje zaimportowane danych
do bazy do tabel, ktére nazwy beda zgodne z nazwami plikow.

W przypadku, gdy nazwy importowanych plikow beda zgodne z tabelami wczesniej zaimportowanych
plikdbw dane w tych tabelach zostang zaktualizowane bez dalszej koniecznosci konfiguracji
publikowania.

W przypadku, gdy beda importowane pliki o nazwach, dla ktérych nie wystepuja jeszcze tabele
zostang utworzone nowe tabele w okreslonym schemacie. W celu opublikowania takich danych w
systemie nalezy wykonac procedure opisang w rozdziale 2.11 — dla danych wektorowych. Dla danych
*.dxf nalezy podczas publikacji warstwy wybra¢ dowolny styl, w ktérym znajduje sie w nazwie cigg
znakow ,,dxf”.

2.11 Publikacja danych GeoServer

W tym rozdziale zostanie opisany proces konfiguracji warstw rastrowych i wektorowych oraz publikacji
ich za pomocga oprogramowania GeoServer.
Aby zalogowac sie do panelu administracyjnego nalezy wpisac adres w przegladarce internetowe na

serwerze adres:
http://localhost:8080/geoserver/web/

nastepnie zalogowac sie uzupetniajgc pola login oraz hasto i naciskajgc przycisk "Login" w prawym

gornym narozniku strony.

ll.lsamane ssssessss Rememberme I § | Login

Rysunek 30 GeoServer: Logowanie
2.11.1 Obszar roboczy (Workspace)

Obszar roboczy (Workspace) w GeoServer zawiera metadane dotyczace warstw publikowanych.
Kazdy Workspace zawiera definicje magazynéw danych (Data Stores) nalezgcych do niego. W skiad
kazdego obszaru roboczego moze wchodzi¢ wiele magazynéw danych..

W celu dodania nowego obszaru roboczego nalezy:
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1. wybra¢ z menu po lewej stronie: "Workspaces"

About & Status
" Server Status
Dzienniki GeoServer
2" Informacie o kontakcie
& O GeoServer

W warstwy
W Grupa warstw
W Style

Rysunek 31 GeoServer: Workspaces

2. Nastepnie wybrac "Add new workspace" na gorze strony.

Workspaces

Results 1 to 3 (out of 3 items)

Rysunek 32 GeoServer: Dodawanie nowego obszaru roboczego

3. Nastepnym krokiem jest uzupetnienie danych opisujgcych tworzony obszar roboczy
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New Workspace

Configure a new workspace

I e

Namespace URI

The namespace wri associated with this workspace

Default Workspace
r
Submit  Cancel

Rysunek 33 GeoServer: New Workspace

Kluczowym atrybutem jest nazwa (pole (Name)) tworzonego obszaru. Nazwa jest identyfikatorem
opisujgcym Workspace. Nazwa URI (Uniform Resource Identifier) jest zazwyczaj zwigzana z URL
swojego obszaru. Nie jest polem obligatoryjnym. Nastepnie nalezy zatwierdzic przyciskiem [Submit].

2.11.2 Magazyny danych (Stores)

Kolejnym etapem konfiguracyjnym jest dodanie magazynu danych (Store). Definiuje on zrodto
danych, z ktorych sg pobierane dane do konfiguracji warstw.

W celu dodania nowego magazynu danych nalezy:

1. wybraé z menu gtéwnego po lewej stronie "Stores"

2.

about & Status

Server Status

Dzierniki GeoServer
&, Informacje o kontakce
& O GeoServer

Dane
i:| Podglad warstw

A oreenaces
a! ". siwy
& Grupa warstw

¥ Style

Rysunek 34 Geoserver: Stores

Nastepnie wybrac¢ "Add new Store" na gorze strony
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| Stores

Manage the stores providing data to GeoServer

o Remove seected Stores

2 3 4 > >> Resuts1to 25 (outof 78 items)

Rysunek 35 GeoServer: Add new Store

Kolejnym krokiem jest wybor rodzaju zrédta danych. Do wyboru sg trzy grupy rodzajow zrodta
danych:

e Wektorowe (Vector Data Sources)
e Rastrowe (Raster Data Sources)
e |nne (Other Data Sources)

New data source

Choose the type of data source you wish to configure
Vector Data Sources

4 Aggregating data store - Aggregates homologous feature types from separate data stores

[4 Application Schema Datadccess - Application Schema DataStore allows mapping of FeatureTypes to exte

A Directory of spatial files (shapefiles) - Takes a directory of shapefiles and exposes it as a data store

(4 Gener alizing data store - Data store supporting generalized geometries

(4 H2 - H2 Embedded Database

4 HZ (INDI) - H2 Embedded Database (JNDI)

"4 Microsoft SQL Server (JNDI) - Microsoft SQL Server (JNDI)

4 MySQL - MySQL Database

(7 MySQL (INDI) - MySQL Database (JNDI)

14 Oracle NG (INDI) - Oracle Database (JNDI)

{4 PostGIS - PostGIS Database

(3 PostGIS (INDI) - PostGlS Database (JNDI)

4 Properties - Allows access to Java Property files containing Feature information

L4 Shapefile - ESRI(tm) Shapefiles (*.shp)

L Teradata (JNDI) - Teradata Database (JNDI)

[ Web Featurs Server - The WFSDataStore represents a connection to a Web Feature Server, This conne
server, and the ability to perform transactions on the server {when supported | allowed).

Raster Data Sources
® ArcGrid - Arc Grid Coverage Format
W GeoTIFF - Tagged Image File Format with Geographic information
& Gtopo30 - Gtopo30 Coverage Format
= ImageMosaic - Image mosaicking plugin
® ImagePyramid - Image pyramidal plugin
® worldImage - A raster file accompanied by a spatial data file

Other Data Sources

W WMS - Cascades a remote Web Map Service

Rysunek 36 GeoServer: New Data Source
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Dla danych wektorowych nalezy wybraé: "Oracle NG".

ectory of spatia fles (shapefies) - Takes a

Oracle Database

4 Oracle NG (JNDI) - Oracle Database (INDI)
{3 Oracle NG (OCI) - Oracle Database (OCI)

Rysunek 37 Vector Data Sources: Oracle NG

Natomiast dla danych rastrowych nalezy wybrac: "Geo TIFF"

8 ArcGrid - Arc Grid Coverage Format
& B GeoTIFF - Tagged Image File Format with Geographic information -
® Gtopo30 - Gtopo30 Eoverage Format

Rysunek 38 Raster Data Sources: GeoTIFF

W przypadku danych rastrowych dla duzych obszaréw np. calego wojewddztwa duzo wydajniejsze
jest stworzenie piramid obrazéw o mniejszej rozdzielczosci przestrzennej. W przypadku odpowiednio
przygotowanych danych do publikacji, jako piramida obrazéw nalezy je opublikowac, jako piramide
obrazow.

B ArcGrid - Arc Grid Coverage Format

® G=oTIFF - Tagged Image File Format with Geographic information
B Gtopo30 - Gtopo30 Coverage Format

B ImageMosaic - = icki lugin
ImagePyramid - Image pyramidal plugin
B WorldImage - A raster file accompanied by 2 spatial data file

Rysunek 39 Raster Data Sources: Image Pyramid

Kolejnym etapem jest uzupetnienie danych dla tworzonego magazynu. Z uwagi na to, ze zestaw
atrybutéw jest rézny dla danych wektorowych, rastrowych i WMS, dalsza cze$c¢ zostata opisana w
trzech podrozdziatach.

2IL.21 Zrédto danych wektorowych (Vector)

W przypadku danych wektorowych jest uzupetnienie parametréw magazynu danych, czyli w wiekszosci
sg to parametry potaczenia do bazy danych Oracle.
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[Edytuj zrodto danych wektorowych

Edvcia istniejacego frddta danych wektorowych

Oracle NG
Oracle Database

Basic Store Info

Obszar roboczy *
BDOT =

Nazwa irﬁdle dan?:h e
gbdot

Opee:

M wiaczone

Rysunek 40 Edytuj Zrédio danych wektorowych

W pierwszej sekcji na tej stronie zostajg uzupetniane dane dotyczace tworzonego magazynu danych.

Obszar roboczy - nalezy wybrac obszar roboczy, w ktérym chcemy umiescic¢ tworzony magazyn,
z dostepnej listy wyboru.

Nazwa zrodta danych - okresla nazwe tworzonego magazynu danych. Pod takg nazwa bedzie
wystepowat w systemie.

Opis — opis tworzonego magazynu danych.

Wiaczone” - okresla czy tworzone zZrédto danych jest wigczone.

W drugiej sekcji uzupetniane sg parametry dotyczace potgczenia do bazy danych.

host - w przypadku tej konfiguracji zawsze bedzie to wartos¢ "localhost”
port - portem dla tej konfiguracji jest "5432"

database — nalezy okresli¢ nazwe bazy danych, w ktorej znajduje sie schemat, do ktérego
chcemy sie podiaczyé (w przypadku tej konfiguraciji: , sipws”).

schema — nalezy podac nazwe schematu w bazie danych, z ktérego beda dostepne dane w
ramach tworzonego Zrddta

user - nazwa uzytkownika, ktérym GeoServer bedzie uzyskiwat dostep do bazy (w ramach
uprawnien w bazie danych musi posiadac¢ dostep do danych. Dane, ktore nie sg dostepne w
ramach jego uprawnien, nie bedg widoczne w wyborze warstw w ramach danego magazynu).

passwd - hasto przypisane do wczesniej podanego uzytkownika
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Expose primary keys — zaznaczenie tego pola spowoduje, ze GeoServer w liscie atrybutow
tabeli bedzie pokazywat kolumny zdefiniowane w bazie jako klucze gtéwne tabeli.

max connections - maksymalna liczha potaczen do bazy danych. Nalezy pozostawi¢ domysing
wartosc¢ 10 potaczen.

min connections - minimalna liczba potaczen do bazy danych. Nalezy pozostawic¢ domysing

wartosc¢ 1 potaczenia.
fetch size - wielko$¢ ta definiuje liczbe rekordéw podczas kazdej interakcji z bazg danych.

connection timeout - czas w sekundach okreslajacy jak diugo potaczenie bedzie czekac zanim
zostanie zerwane.

validate connections — zaznaczenie tego pola oznacza, ze walidator potgcenia sprawdza, czy
potgczenie jest nawigzane przed jego uzyciem.

loose bbox - parametr definiujgcy czy zostaje wykonywany tylko podstawowy filtr na
obwiedni BoundingBox

Estimated extends - szacowane rozciggniecie , nalezy pozostawic zaznaczone.
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2.11.2.2

Connection Parameters
172.16.20.130
Port

1821
qratahase *
sipws

schema

uzytkownik] *
MAPA_GBDOT

passwd

Namespace *
http://usip.e-swietokrzyskie.pl/BDOT

™ Expose primary keys
max connections )

10

min connections
17
fetch size

1000

Connection timeout
20

V¥ validate connections

Primary key metadata table

Session startup SQL

Session close-up SQL

¥ Loose bbox
¥ Estimated extends

Max open prepared statements
50

Geometry metadata table

Rysunek 41 GeoServer: Oracle NG = Parametry potaczenia

Zrédto danych rastrowych (Raster)

W przypadku zaktadania nowego magazynu z danymi rastrowymi wystepuje duzo mniej atrybutéw do

uzupetnienia.
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Dodaj Zrédto danych rastrowych
Opis

GeoTIFF
Tagged Image Fie Format with Geographic information

Basic Store Info

Obszar roboczy *

[BDOT ~|
Nazwa frédia damych *

Opis

M Wiaczone

Connection Parameters
URL *

ﬂIa:déta.fexample‘erdensinn 7 Przegladaj...

Save  Anuluj

Rysunek 42 Dodaj frédto danych rastrowych

W pierwszej sekcji na tej stronie zostajg uzupetniane dane dotyczace tworzonego magazynu rastrow.

Obszar roboczy - nalezy wybrac¢ obszar roboczy, w ktérym chcemy umiesci¢ tworzony magazyn,
z dostepnej listy wyboru.

Nazwa zrodia danych - okresla nazwe tworzonego magazynu danych. Pod takg nazwg bedzie
wystepowat w systemie.

Opis — opis tworzonego magazynu danych.

Wigczone” - okresla czy tworzone zrédto danych jest wigczone.

W sekcji "Connection Parameters" nalezy okresli¢ adres URL lokalizacji rastrow w formacie GeoTIFF.
W tym celu w pole URL mozna wkleic éciezke lub okreslic jg za pomoca przycisku [Przegladaj...].
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URL
Data directory j geoserver_data/ coverages/ piany/

| drielnira nrzemvelnwa Hff

Name Last modified Size
from_cot/ 51111;‘3033]
berna-sadowa_D1.tif fg};oe-zz 90,5M
! Dabrowa_1.tiff i}gn&u 5,2M
Dabrowa_1_.tiff ’;’g};us-a 2,2M
Dabrowa_2.tiff ﬁ:";’m'm 13M
Dabrowa_2_| tiff TS};;]B—QI 1,1M
| debowa.tiff g::.szsm‘au 20,3M
2012-08-21 —_—

Rysunek 43 GeoServer: GeoTIFF — URL

2.11.2.3 Zrédto danych WMS (WMS)

Geoserver umozliwia rowniez dodanie zewnetrznej ustugi WMS jako Zrdédta danych. Umozliwia to

tworzenie kaskadowej ustugi WMS. Strona dodawania potgczenia WMS wyglada nastepujgco:
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New WMS Connection

Edit the connection to a remote WMS Connection

Basic Store Info
Obszar roboczy *

sipws |
Nazwa Zrodta WMs *

¥ wWiaczone

Informacja o Potgczeniu

URL Mozliwosci (Capabiities) *

Nazwa Uzytkownika
admin
Password

W Use HTTP connection pooling
Max liczba jednoczesnych polaczei *

B

Connect timeout in ﬂ:_conds *

30

Uit czasu oduzytis w sekundach *

60

W pierwszej sekcji na tej stronie zostajg uzupetniane dane dotyczgce tworzonego magazynu rastréow.

wystepowatl w systemie.

magazyn, z dostepnej listy wyboru.

Opis — opis tworzonego magazynu danych.

Wigczone” - okresla czy tworzone Zzrodto danych jest wigczone.

W sekcji /Informacje o potozeniu/ nalezy okresli¢ w polu:

URL Mozliwosci (Capabilities) - nalezy poda¢ petny adres serwisu WMS
Nazwa Uzytkownika - nalezy podac nazwe uzytkownika, jesli wymaga tego serwis
Password - nalezy podac hasto uzytkownika, jesli wymaga tego serwis

Use HTTP connection pooling - oznacza uzycie pofaczenia http ptywajacego

Obszar roboczy - nalezy wybrac obszar roboczy, w ktérym chcemy umiescic¢ tworzony

Nazwa zrodta danych - okresla nazwe tworzonego magazynu danych. Pod taka nazwa bedzie
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e Max liczba jednoczesnych potaczen - oznacza maksymalna liczbe konkurencyjnych potgczen
e Connect timeout in seconds - oznacza minimalna liczbe konkurencyjnych potgczen

e Limit czasu odczytu w sekundach - jest to czas w sekundach, jak dtugo potfaczenie bedzie
czekac zanim zostanie zerwane

2.11.3 Warstwy

Kolejnym krokiem jest stworzenie warstwy. To wiasnie w warstwie definiuje sie parametry publikacji
danej warstwy, np. styl wyswietlania danej warstwy, jej zakres przestrzenny oraz caching.

W celu stworzenia nowej warstwy nalezy
1. wybrac z menu gtdwnego po lewej stronie ,,Warstwy”.

About & Status

. Server Status
Dzienniki GeoServer

& Informacje o kontakde

& O GeoServer

Dane

Podglad warstw
Importuj Dane
Workspaces

! i! a warstw
P Styles

Rysunek 44 GeoServer: Warstwy

2. Nastepnie w gérnej czesci strony "Dodaj nowy zaséb"

Warstwy

Zarzadzadzanie warstwami opublkowanymi przez GeoServer
© Dodaj nowy zastbh
& Usuri wybrane zasoby

2 3 4 5 > >> Results1to?25 (out of 248 items)

Rysunek 45 GeoServer: Dodawanie nowej warstwy

3. Nastepnie wybieramy wczesniej zdefiniowany magazyn danych, z ktérego dane beda
publikowane za pomoca tworzonej warstwy.
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New Layer

Add a new layer

Add layer ﬁo@erz -ED

Rysunek 46 GeoServer: Dodawanie nowej warstwy — Wybér magazynu danych.

4. Na liscie rozwijalnej znajdujg sie do wyboru dostepne magazyny danych (Data Store) wraz z
przestrzeniami roboczymi (Workspace), w postaci: "WorkSpace: DataStore". Nalezy wybrac
odpowiedni Data Store, klikajgc na niego w liscie rozwijalnej.

5. Dla danych wektorowych dostepnych z poziomu bazy danych kazda tablica posiadajaca
kolumne z geometrig bedzie reprezentowana przez oddzielna warstwe, czyli "Layer name", zas
dla danych rastrowych w kazdym magazynie bedzie tylko jedna warstwa.

6. Nalezy wybrac¢ odpowiednia warstwe a nastepnie kliknag¢ odpowiadajacy jej przycisk [Publish].

g< < 1 Results 26 to 34 (out of 34 items) . Search
Published Layer name action
INNE_PLACOWKI_OSWIATOWE Publsh
SZKOLY_GIMNAZIALNE
SZKOLY_PODSTAWOWE Publish
a8 Pl 4 Results 26 to 34 (out of 34 items)

Rysunek 47 GeoServer: Publikowanie nowej warstwy

W przypadku duzej liczby warstw mozna skorzystac z wyszukiwania po nazwie w lewym goérnym
narozniku.

7. Kolejne etapy publikacji warstwy zostang omoéwione w podrozdziatach. Odpowiednio dla
kazdej zaktadki jeden podrozdziat.
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Edit Layer

Edit layer data and publishing

BDOT:OT_BUBD_A

Configure the resource and publishing information for the current layer

Dane Publishing CZML W3Ds Dimensions Buforowanie Kafelkow
Rysunek 48 Edycja warstwy
2.11.3.1 Edytowanie warstwy
W tym rozdziale zostanie omodwiony proces publikacji warstwy danych. W tej czesci konfiguracji

wystepujg cztery rézne zaktadki, ktore zostaly szczegotowo omowione w podrozdziatach.

W panelu "Layers" istnieje mozliwos¢ nie tylko dodawania, ale takze edycji oraz usuwania warstw z
publikacji.

Warstwy posiadajg ikony, po ktérych moina rozpoznaé czy jest to warstwa rastrowa, wektorowa, czy
WMS.

Trzy gtéwne przyktady przedstawiono na rysunku ponizej:

Field Description

# raster (grid)
vector (feature)
E] WMS

Rysunek 49 GeoServer: Rodzaje warstw

Na powyziszym rysunku zostala przedstawiona ikona warstwy wektorowej z mieszanym typem
geometrii MULTI GEOMETRY COLLECTION.

W przypadku wystepowania spojnych typdw geometrii takich jak ,Point”, , LineString”, ,,Polygon” s3 to
odpowiednio ikony przedstawiajgce punkt, linie i poligon.

2.1131.1 Dane

W zaktadce /Dane/ wystepuje kilka sekcji. Pierwszg z nich jest "Basic Resource Info".
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Podstawowe informacje o zasobie
Nazwa

OT_BUBD_A
¥ wiaczane

¥ advertised
Tyt
Budynek
Abstract

Rysunek 50 Podstawowe informacje o zasobie

1. Atrybut "Nazwa" stuzy do okreslania nazwy warstwy. Nazwa ta bedzie wykorzystywana
podczas wykonywania zapytania WMS.

2. Atrybut "Wtaczone" jest odpowiedzialny za dostepnosc warstwy. Jesli atrybut jest zaznaczony
to warstwa jest publikowana, jeéli nie to warstwa jest widoczna tylko w panelu
konfiguracyjnym. Pole to powinno by¢ zaznaczone.

3. Atrybut "Advertised" jest zaznaczony domyslnie. Jesli atrybut nie jest zaznaczony wowczas
warstwa bedzie dostepna we wszystkich zapytaniach (takich jak WMS GetMap, WMS
GetFeature ) ale nie bedzie sie pojawia¢ w zadnym dokumencie Capabilities, podczas
przegladu warstw.

4. Atrybut "Tytut" stuzy do okreslenia czytelnego dla uzytkownika tytutu warstwy.
5. Atrybut "Abstract" stuzy do wprowadzenia zwieztego opisu warstwy.

Kolejna sekcjg jest "Keywords”, czyli stowa kluczowe dla warstwy.

Keywords
Aktualne Stowa Kluczowe

features

OT_BUBD_A j Usuﬂzuznaczony'

New Keyword
2
Stownictwo

Add Keyword

Rysunek 51 Stowa kluczowe
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1. W polu (Aktualne Stowa Kluczowe) sg wyswietlane wczeséniej dodane stowa kluczowe.
2. W polu (New Keyword) mozna wprowadzi¢ nowe stowo kluczowe oraz okresli¢ jego jezyk.

Kolejng sekcja jest "Linki metadanych”, ktdra stuzy do definicji linku katalogu metadanych
dotyczacego warstwy.

Linki metadanych
No metadata links so far

Dodaj tgcze I Zwrdd uwage, e tylko metadane FGDC | TC211 pokazywane 53 w mozdwoscisch WMs 1.1.1

Rysunek 52 Linki metadanych

W celu dodania linku do metadanych nalezy uzy¢ przycisku "Dodaj tacze". Aktualnie wspierane sg dwa
standardy metadanych TC211 oraz FGDC.

Kolejna sekcjg jest "Referencyjny uktad wspotrzednych”, ktéra stuzy do okreslania uktadow
wspotrzednych dla warstwy.

Referencyjny uklad wspélrzednych

Natywna SRS

EP5G:2180 ' | EPSGEETRSEO / Poland CS92...
Deklarowaanis )

EFSG:2180  Znejdt. |EDSG:ETR889 | Poland €592..
Obsluga SRS

Wymuszono Deklaracie =

Rysunek 53 Referencyjny uktad wspotrzednych
W tej sekcji wystepujg trzy pola:

1. Natywna SRS —w tym polu nalezy okresli¢ uktad zrodta danych okreslonego wczesniej w ,,Data
Store”.

2. Deklarowana SRS —w tym polu nalezy wpisac kod uktadu, w ktérym klient bedzie otrzymywat
serwowane dane.

3. Obstuga SRS - pole okresla, co powinien wykonac¢ GeoServer w przypadku, gdy uktady réznig
sie miedzy sobg. W przypadku tego pola uzytkownik ma trzy opcje do wyboru:

a. "Wymuszono Deklaracje"- wymus zadeklarowany uktad,

b. "Przeprojektuj natywny na zadeklarowany" - przeprojektuj natywny do
zadeklarowanego,
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c. "Zachowaj natywny" - pozostaw uktad natywny.

Kolejna sekcjg jest "Granice”, ktéra okresla zasieg publikowanej warstwy.

Granice

Natywna granica

Min X Min Y Max X Mast ¥

SE 261.34 25888737 ';D! Eﬂﬂ.? .E;SZ,EE
Obliczy¢ n3 podstawie danych

Szerokos$s/Diugosc geograficzna granicy
Min X Min Y Max X Mary

19,732411292438 50,162653069407 21,864397108673 51.348607793008

Oblicz na podstawie natywnych granic

Rysunek 54 Granice

1. Wartosci w polach Min X, Min Y, Max X, Max Y w sekcji /Natywna granica/ okreslajg zasieg warstwy w
natywnym ukiadzie wspétrzednych.
Pola w tej sekcji uzytkownik moie uzupetni¢ samodzielnie lub skorzystac z automatycznej funkgji "Obliczy¢ na
podstawie danych”, ktéra oblicza zasigg warstwy na podstawie danych zawartych w zrédle.

2. Kolejnymi polami sg Min X, Min Y, Max X, Max Y w sekcji "Szerokos¢/Dtugosc geograficzna granicy”. Jest to
zasieg warstwy oparty na wartosciach dtugoéci i szerokosci geograficznej. Podobnie jak w przypadku
wspétrzednych prostokatnych uzytkownik moze wpisac wartosci samodzielnie lub postuzy¢ si¢ wbhudowana
funkcja "Obliczy¢ na podstawie danych”, czyli przelicz z uktadu natywnego.

Ostatnig sekcjg w tej zaktadce jest "Szczegoty Typu Obiektu”, ktora wyswietla zakres danych dotyczacy warstwy.

W przypadku danych wektorowych s3 to nazwy atrybutéw opisowych. W przypadku, gdy zakres tych danych zostanie
zmieniony w jakikolwiek sposéb, zmieni sig liczba kolumn lub typ danych ktorejkolwiek z kolumn lub jej nazwa nalezy
odséwieiyé zakres atrybutéw opisowych uzywajac "Zataduj ponownie typ obiektu” . Spowoduje to przetadowanie
informacji dotyczacych warstwy.

W przypadku danych rastrowych nie wystepuje sekcja "Szczegdty Typu Obiektu". Zamiast niej wystepuje sekcja
"Parametry pokrycia”, w ktérej moiemy okresli¢ numer koloru, ktéry zostanie uznany za przeiroczysty.

Uzytkownik moze rowniez zdefiniowac sugerowang wielkos¢ kafelkéw za pomoca wartosci
"SUGGESTED_TILE_SIZE". Sugerowana wartoscig jest "512,512"

2.11.3:1.2 Publishing

Z uwagi na fakt iz zaktadka "Publishing" znaczgco rézni sie dla danych wektorowych i rastrowych zostaty

one opisane w dwaoch odrebnych podrozdziatach.

2.11.3.1.2.1 Dane wektorowe
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Pierwszg sekcjg jest "Ustawienia HTTP" - odpowiedzialna za przetrzymywanie cache, czyli odpowiedzi
GeoServera na zadanie uzytkownika.

Ustawienia HTTP

™ Nagiowki Pamieci Podrecznej Odpowiedzi

Czas P Przechowywania w Pamieci Podrecznej (sekundr)

Rysunek 55 Dane wektorowe: Ustawienia HTTP
W tej sekcji wystepujg dwa pola:

1. Nagtowki Pamieci Podrecznej Odpowiedzi - zaznaczenie opcji spowoduje, ze GeoServer
przechowuje informacje na temat zapytari uzytkownika. Gdy ten zapyta o te same kafelki
drugi raz, aplikacja odpowie mu kafelkami przechowywanymi w pamieci podrecznej (Cache).

2. Czas Przechowywania w Pamieci Podrecznej (sekundy) — wartos¢ w polu okresla czas , przez
ktéry GeoServer ma przechowywac w pamieci podrecznej zagdania uzytkownika. Wartosé
tego atrybutu nalezy podac w sekundach.

Kolejna sekcja jest "Ustawienia WFS" okresla dwa parametry dotyczgce serwowania danych przez
serwis WFS.

Ustawienia WFS
LRl funkeyi Bized-Zadad (Pre-Raguest]).

0
Maksymalna liczba miejsc po przecinku

0

Rysunek 56 Dane wektorowe: Ustawienia WFS

1. Atrybut ,Limit funkcji Przed-Zadan (Pre-Request)” ustawia maksymalng liczbe cech dla
warstwy WFS, jaka operacja GetFeature powinna generowac (niezaleznie od rzeczywistej
liczby trafien zapytania). Funkcja ta jest przydatna przy duzych zapytaniach. Domysinie nalezy
pozostawic "0".

2. Atrybut "Maksymalna liczba miejsc po przecinku" stuzy do ograniczenia podawania liczb po
przecinku w przesytanym pliku GML. Ogranicza to rozrost pliku GML do duzych rozmiaréw.

Kolejng sekcja jest "WMS Settings" w ktérym uzytkownik definiuje ustawienia publikacji dla serwisu
WMS .
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WMS Settings
¥ Queryable
Default Style

point :J

Additional Styles
Available Styles Selected Styles

basic - |
bloki ::I
budynki ]
budynki_obwody i)
budynki_test

burg &
capitals -
cite_lakes

dem

dotted hd | |

Defauit Rendering Buffer

Default WMS Path

Rysunek 57 Dane wektorowe: Ustawienia WMS

1. Atrybut "Queryable" nalezy pozostawi¢ domysinie zaznaczony.

2. Atrybut "Default Style”, czyli domysiny styl wyswietlania. Dla tego atrybutu uzytkownik musi
wybra¢ jeden z listy rozwijalnej dostepnych styli wczesniej zdefiniowanych w menu gtéwnym
po lewej stronie "Styles". Ponizej pola rozwijalnego pojawiajg sie ikony reprezentujace
wybrany styl wyswietlania danych wektorowych, jesli nie zostanie wymuszony inny styl w

zapytaniu GetMap.

3. W dwoch oknach "Additional Styles" uzytkownik definiuje pozostate style dostepne do wyboru

w zapytaniu GetMap.

4. Atrybut "Default Rendering Buffer" jest parametrem okreslajgcym wielkos¢ bufora dla
obiektéw, ktore lezg poza obszarem zapytania BoundingBox jednak sg na tyle duze, aby byty

widoczne w obszarze mapy.

5. Atrybut "Default WMS Path" stuzy do podania warstwy WMS Capabilities w drzewie warstw.

Funkcja jest przydatna, gdy drzewo grupy warstw jest nieprzejrzyste.

Kolejna sekcja jest " Authority URLs for this WMS Layer"

Authority URLs for this WMS Layer
No authority URLs so far

Add new authority URL |

Rysunek 58 Dane wektorowe: Add Authority URL for this WMS Layer
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Sekcja umozliwia dodanie adresu "AuthorityURL".

Kolejng sekcjg jest "Layer Identifiers".

Layer Identifiers
No layer identifiers so far

Add new layer identifier ]

Rysunek 59 Dane wektorowe: Identyfikacja warstw

W tej sekcji moiliwe jest okreslenie (dodanie) identyfikatora warstwy.

Kolejna sekcjg jest "WMS Attribution" stuzy do ustawiania metadanych dotyczacych dostawcow ustugi
WMS. Dane te zostang uwidocznione na obrazku serwowanym przez serwis w postaci znaku wodnego.

WMS Attribution
Attribution Text

Attribution Link

Logo URL
Logo Content Type

Loga Image Width
0
Lugn Miuage Hght
0
Auto-detect image size and type

Rysunek 60 Dane wektorowe: WMS Attribution

Kolejnymi atrybutami w ramach tej sekcji sa:

e "Attribution Text" - czytelny opis dostawcy ustugi

e "Attribution Link" - adres URL do strony dostawcy ustugi WMS

e "Logo URL" - adres URL do obrazu, ktéry jest logiem dostawcy ustugi WMS

e '"Logo Content Type"- rodzaj tresci

e "Logo Image Width" - szerokos¢ obrazka

e "Logo Image Height" - wysokos¢ obrazka
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Uzytkownik moze uzy¢ przycisku "Auto-detect image size and type”, aby automatycznie uzupetnic
powyisze trzy atrybuty.

Kolejng sekcjg jest " KML Format Settings”, w ktérej uzytkownik moze okresli¢ ustawienia formatu KML.

Ustawienia Formatu KML
Domysiny Atrybut Regionalizacji

Wybierz |
Domyéina Metoda Regionalizacii
Whhierz B

l_]biektéw Na l!egio_nalizowany Kg[elelt

Rysunek 61 Dane wektorowe: Ustawienia Formatu KML

1. Atrybut "Domysiny Atrybut Regionalizacji" stuzy do okreslenia atrybutu przewodniego w
przypadku gdy serwis WMS odpowiada plikiem KML.

2. Atrybut "Domysélna Metoda Regionalizacji" pozwala na wybranie metody regionowania. Do
wyboru dostepne s3 cztery metody:

a. external-sorting,
b. geometry,

c. native-sorting,
d. random.

3. Atrybut "Obiektow Na Regionalizowany Kafelek" okresla licze obiektow na regionalizowanym
kafelku.

2.11.3.1.2.2 Dane rastrowe

W ponizszym rozdziale zostata omowiona zaktadka "Publishing" typu danych rastrowych. Zostang w
tym rozdziale omowione tylko te sekcje, ktére wczesniej nie wystepowaty w zaktadce "Publishing”
dla danych wektorowych.

Sekcjg charakterystyczng dla danych rastrowych jest sekcja "Request SRS”, czyli uktad odniesienia dla
zapytan.
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Request SRS
Current Reguest SRS List

Delete Selected |

New Request SRS

 _addsms |

Rysunek 62 Dane rastrowe: Request SRS

W sekcji tej uzytkownik moze zdefiniowac, w jakim uktadzie moze by¢ odpytywany serwis WCS.
Uzytkownik moze usungc¢ aktualny uktad wspétrzednych uzywajac przycisku "Delete Selected" oraz
dodaé nowy uktad wpisujgc go w pole "New Request SRS" oraz zatwierdzajgc go przyciskiem "Add
SRS".

Kolejng sekcja jest sekcja "Response SRS”, w ktdrej uzytkownik moze zdefiniowac ukfad
wspotrzednych, w ktorym serwis WCS bedzie odpowiadat.

Response SRS
Aktualna Lista Projekcji Wyjéciowych

EPSG:2180 Usufi Zaznaczone I

New Request SRS

Dodaj projekcje |
Rysunek 63 Dane rastrowe: Response SRS
Modyfikacja tej sekcji odbywa sie analogicznie jak w sekcji wyzej to jest "Request SRS".

Kolejna sekcjg jest "Metody Interpolacji”

vVietody Interpolacii

bilinear ;]
bicubic

Rysunek 64 Dane rastrowe: Metody interpolacji

W tej sekcji uzytkownik moze zdefiniowac zarowno domyéina funkcje wykorzystywang do renderingu
rastra jak i ustawic dostepne metody renderingu rastra. W celu ustawienia domyélnej wartosci
renderingu nalezy wybrac oczekiwang wartos¢ z listy rozwijalnej "Domyslna Metoda Interpolacji” .
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W celu okreslenia dostepnych metod renderingu uzytkownik powinien przemiescic odpowiednie
metody z kolumny "Dostepne” do kolumny "Wybrane".

Kolejng sekcjg jest sekcja "Formats”, w ktérej uzytkownik moze okresli¢ formaty warstwy rastrowe;j.

Formats
Format Natywny
|GeoTIFF

Wspierane Formaty

Dostepne formaty

GTOPO30
IMAGEMOSAIC
ARCGRID

2

2

=
G

\'fvbrme Formaty

GEOTIFF |
GIF

PNG

JPEG

TIFF

Rysunek 65 Dane rastrowe: Formats

W polu "Format natywny" nalezy wpisa¢ format, w ktérym znajdujg sie dane zrodtowe (plik). Ponizej

formatu Zrodtowego znajdujg sie dwie kolumny, w ktérych uzytkownik moze okredlic, w jakich
formatach dana warstwa moze by¢ wyswietlana.

2.11.3.1.3 Dimensions

W sekcji /Dimensions/ mozliwe jest okreslenie dodatkowych wymiardw takich jak czas oraz wysokosc.

Dane Publishing CczML

Czas

w3Ds

Dimensions Buforowanie Kafelkdw

™ Wiczone Cawot enable, no attribute of type Data found

Elevation

™ Wiaczone Gannot enabie, no attribute of type Mumneryezns found

Rysunek 66 Wymiary danych (Dimensions)

Jezeli w tablicy z danymi znajduje sie atrybut o odpowiednim typie danych mozliwe jest dodanie
danych zawierajacych czas lub wysokosé. W tym celu zaznaczamy opcje w sekcji /Czas/ - ,Wtgczone”
lub w sekcji /Elevation/ - ,,Wiaczone”, a nastepnie nalezy wybrac kolumne zawierajgca odpowiedni typ

danych.
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2.11.3.1.4 Tile caching

Ostatnia zakfadkg jest "Buforowanie Kafelkow”, czyli tworzenie i obstuga kafelkow w pamieci
podrecznej. W ponizszej instrukcji nie zostanie opisana idea tworzenia oraz zasada dziatania, ale
jedynie konfiguracja ponizszej zaktadki.

Konfiguracja pamieci podreczne]j kafelkow
M Utworz warstweg buforowang dia tej warstwy

Rysunek 67 Konfiguracja pamieci podrecznej kafelkow

W celu utworzenia gotowych kafelkow do warstwy nalezy zaznaczy¢ pole "Utwodrz warstwe
buforowang dla tej warstwy". Nastepnie zostanie wyswietlony panel konfiguracji generowanych
kafelkow.

2.12 Przygotowanie danych rastrowych do publikacji

Dane rastrowe publikowane w ramach jednego zasobu powinny spetniac nastepujace warunki:
1. Posiadac georeferencje w jednym, takim samym uktadzie wspotrzednych,
2. Posiadac jednakowa rozdzielczos¢ bitowa (gtebia/gtebokos¢ pikselowa).

Aby opublikowa¢ nowe dane rastrowe nalezy:

1. Umies¢ pliki rastrowe spetniajgce opisane powyzej warunki do folderu na dysku wirtualnego
serwera bazodanowego

2. Opublikowac za pomocg ustugi WMS z wykorzystaniem rastrowego zrodta danych:
ImageMosaic — procedura opisana w rozdziale 2.11.

3. Po wystawieniu nowej warstwy nalezy w panelu administracyjnym GeoServer przejs¢ do
narzedzia Buforowanie Kafelkow > Kafelkuj Warstwy.

4. Nastepnie odnalez¢ warstwe i ,klikng¢” opcje [Dane Inicjalne/Czyszczenie] odpowiadajace
danej warstwie:

a. W polu (Type of operation: ) nalezy wybrac opcje ,,Seed — generate missing tiles”.
b. W polu (Zoom stop) rekomenduje sie wybranie wartosci ,08".

5. Po wybraniu odpowiednich ustawien nalezy , klikng¢” przycisk [Submit], co spowoduje
wygenerowanie kafelkow dla nowej warstwy.
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Aby zaktualizowad dane rastrowe, z racji faktu, ze ustuga juz jest wystawiona, nalezy od razu przejscé
do kroku 3. | wykonac nastepne kroki analogicznie jak w przypadku publikowania nowych danych,
tylko w polu (Type of operation: ) nalezy wybrac opcje , Reseed — Regenerate all tiles”.

2.13 Aktualizacja danych 3D

W systemie SIPWS dane 3D, prezentowane w geoportalach, publikowane s3 z poziomu RCPD. Ze
wzgledu na duzy rozmiar danych, dane przechowywane sg na serwerze bazodanowym, ktéry posiada
najwiekszy zasdb dyskowy. Na zbidr danych 3D sktada sie Numeryczny Model Terenu oraz dane
ortofotomapy. Celem przygotowania danych do publikacji w formie obstugiwanej przez geoportale,
nalezy odpowiednio przetworzyc¢ dane, za pomoca aplikacji mTransformer.

Na serwerze bazy danych RCPD, przygotowany zostat katalog z danymi zrédtowymi e:\3d\dane. W
katalogu znajdujg sie dane NMT i ortofotomapy.

UWAGA: Dane ortofotomapy muszg mie¢ poprawnie nadany atrybut przezroczystosci. W innym
przypadku w wynikowym zbiorze danych 3D moga wystapi¢ czarne pasy.

Celem przygotowania danych 3D nalezy na serwerze bazy danych RCPD uruchomié aplikacje
mTranstormer.

f Start Page'\_

mTransformer 2014
raating I

Rysunek 68 Generowanie danych 3D - okno gtéwne mTransformer
W oknie powitalnym nalezy wybra¢ opcje ,,Create New Project.

W kolejnym oknie nalezy podac podstawowe parametry dla nowego projektu, np:
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Project Name: sipws3d

Projcet Location: E:\3d\sipws3dv2

Output Location: E:\3d\sipws3dv2\output

Nalezy zatwierdzi¢ parametry przyciskiem ,Next”.

W kolejnyum oknie nalezy zaznaczyc¢ opcje ,Create 3D Map Tiles” i zatwierdzi¢ przyciskiem , Next”

|

1
Tmmnummuwumprmnmm ‘ | This project type slows you Io comvert 30
o |

ObjectModei fies in
comikning ZD raster imagery with dxgital lermain, elevation or T ranstomer suported formats (OB, Callada, KM / KMZ) g |
uuammmm DEM, DSM) | streamaie 30 Objects for onfine viewing |
| You can mwamwmlm\wcmm Imwmwmmm&mﬂumm |
here a3 input ata a0 Thase are Then acded as part of Mo ties of they can be combined with converlad JD Map Ties and
craated || vwewed jointy, b aliow for indivicual 30 Object selsction andior
| manipulation by & cormespanding appbcabon chent |

Rysunek 69 Generowanie danych 3D - wybor zadania

W kolejnym oknie wskazuje sie zrodto danych rastrowych (ortofotomapy), ktore bedg wykorzystane
do budowania zbioru 3D. Nalezy wskazac katalog zawierajacy dane, wykorzystujac do tego przycisk
»Add Folder”. W oknie wyboru katalogu nalezy wskazac katalog zawierajacy dane ortofotomapy —
e:\3d\dane\orto. Na liscie dodanych zbioréw danych pojawi sie wskazany katalog. Ostatnim krokiem
jest wskazanie ukfadu wspétrzednych, uzywanego we wskazanych danych zrédtowych. W tym celu
nalezy w kolumnie ,,EPSG Code” podac wartos$¢ ,,2180". Ustawienia nalezy zatwierdzic przyciskiem
,Next”,
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« New Project Wizard E3|

Select input Path for Ortho-photo(s) Step 10f 4

Name File Path Select EPSG EPSG Code Use in model bbox

ono E:\3d\dane‘orto W Force EPSG | Browse EPSG | 2180 ¥ include Force EPSG
Move U

! e Down
Remove
Add File... | Add Folder...
| Cancel Help | Previous Next

Rysunek 70 Generowanie danych 3D - wskazanie danych ortofotomapy

W kolejnym oknie wskazuje sie Zrodto danych wysokosciowych (Numeryczny Model Terenu), ktore
beda wykorzystane do budowania zbioru 3D. Nalezy wskazac katalog zawierajacy dane,
wykorzystujac do tego przycisk ,,Add Folder”. W oknie wyboru katalogu nalezy wskazac katalog
zawierajacy dane ortofotomapy — e:\3d\dane\nmt. Na liscie dodanych zbioréw danych pojawi sie
wskazany katalog. Ostatnim krokiem jest wskazanie uktadu wspétrzednych, uzywanego we
wskazanych danych zrédtowych. W tym celu nalezy w kolumnie ,,EPSG Code” podaé wartosc ,,2180".
Ustawienia nalezy zatwierdzic przyciskiem , Next”.

W kolejnym oknie mozna wskaza¢ zbiér danych obiektéw 3D. W SIPWS takie dane nie sa dostepne,
wiec nalezy przejs¢ do kolejnej sekcji za pomocg przycisku ,Next”.

Wyswietlone zostanie okno z podsumowaniem ustawien. W oknie nalezy pozostawi¢ odznaczong
opcje "Launch Conversion when finished” i zatwierdzi¢ przyciskiem , Finish”.

W oknie mTransformer nalezy wprowadzi¢ zmiany w zakfadce Advanced Conversion Settings.
Zmodyfikowac nalezy wartosc:

Start Generating Tiles from Level; ustawi¢ 0

Maximum Level Of Detail: ustawic na 16
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Ustawienia zatwierdzic przyciskiem , Apply Settings”

Fie View Conversion Help

7 e

Start Geresstag Thes bom Lewel 0
Mazsrum Level Of Detad 16

Tas GroSae B4

Defaut Eevanon Aove Sea Level 0
Use Defact Elevason ¥ No DEM Avalabie  Fue

Teawre Sce for The 572 512

Apply Setings

Rysunek 71 Generowanie danych 3D - mTranformer, zawansowane ustawienia konwersji
Plik z ustawieniami projektu zapisany zostat w katalogu wskazanym w pierwszym kroku konfiguracji.

Celem uruchomienia konwersji nalezy w zaktadce ,, Convertion wybra¢ przycisk ,Start”. Nalezy miec
na uwadze, ze proces konwersji jest procesem bardzo dtugotrwatym.
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Fie View Conversion Help
/ Conversion\ Conversion Setings | Amvanced Conversion Sefings

Stop Resun # Auto Scroll CiearLog

[04d 0535 26:120] Conversion sined

[o4a 03 35 26 £8B] Fiosting point size : &

04 09 35 26 691) ** LFH enabled

[040 09 35 26 745 mTransformes 14 0 Intergraph Geospatial Portal 2014 Buskd 32457
[0 093628 ing £
[044 D5:35.28 §37] Configuration e is wall formed and viid

04 003527 200] Gectransform: 567891, 0.5, 0 386484,0, 05
046 09 36 28 481] Ortho source. E Kkidansianodd-34-17.0-6- 34 1
1040 05 35 28.481] Orivo size 444204717

Conversion Runming ( Losding Data) 2l

Rysunek 72 Generowanie danych 3D - proces konwersji

Celem wykonania aktualizacji danych, mozna zastapic stare dane zrédfowe nowymi i otworzy¢ plik
projektu mTransformer i wykona¢ ponownga konwersje. Nie ma wiec koniecznosci ponownego
ustawiania wszystkich parametréw projektu.
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3 Procedury aktualizacji danych

3.1 Rejestr cen i wartosci nieruchomosci

3.1.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: SIP_NIERUCHOMOSCI
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.(...).130/sipws

3.1.2 Format danych:
e XML
3.1.3 Procedura importu danych:

Import oraz aktualizacja danych odbywa sie za pomocg interfejsu integracyjnego w postaci ustugi
sieciowej.

3.2 Mienie

3.2.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: SIP_NIERUCHOMOSCI
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.(...).130/sipws

3.2.2 Format danych:
e XML
3.2.3 Procedura importu danych:

Import oraz aktualizacja danych odbywa sie za pomocg interfejsu integracyjnego w postaci ustugi
sieciowej.
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3.3 Regionalna mapa numeryczna Wojewé6dztwa Swietokrzyskiego

3.3.1 Dane do logowania:
Uzytkownik/Schemat: MAPA RMN
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.20.130/sipws
3.3.2 Format danych:
e Access (mdb)
o GeoTIFF
3.3.3 Procedura importu danych:
3.3.3.1 Dane wektorowe w formacie Access
1. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014
2. Utworzy¢ nowe potaczenie do pliku zrodtowego
a. Przejdi do: podtaczanie danych w formacie Access, rozdziat 2.5
3. Utworzy¢ potaczenie do bazy danych SIPWS
a. Przejd do: Tworzenie pofaczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4
4. Wyeksportowa¢ dane do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow
3.3.3.2 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF
1. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130
2. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu:

a. Warstwice: E:\rastry\[folder odpowiadajacy danej bazie tematycznej]
b. NMT: E:\rastry\[folder odpowiadajacy danej bazie tematycznej]

c. Cieniowanie: E:\rastry\[folder odpowiadajgcy danej bazie tematycznej]
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d. Perspektywa lotu: E:\rastry\[folder odpowiadajacy danej bazie tematycznej]

3. Nastepnie nalezy wykonac¢ procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.

3.4 Baza Danych Obiektow Topograficznych

3.4.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: MAPA_GBDOT
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.20.130/sipws

3.4.2 Formatdanych:
e GML

3.4.3 Procedura importu danych:

Procedura jest uruchamiana plikiem wykonywalnym BAT. Wewnatrz pliku znajduje sie prosta linijka
polecen. Plik wykonywalny powinien by¢ uruchamiany z lokalizacji w ktérej znajdujg sie réwniez pliki
gml.

SET NLS_LANG=POLISH_POLAND.UTF8

for %%f in (*.gml) do call ogr2ogr --config GML_SKIP_RESOLVE_ELEMS=HUGE --config
ALL_SDO_GEOM_METADATA YES -skipfailures -update -append -a_srs "EPSG:2180" -f OCI
OCI:MAPA_GBDOT/sipws2014@Ilocalhost/sipws %%f -Ico DIM=2 -Ico SRID:2180 -Ico LAUNDER=YES -
dim 2;

Polecenie NLS_LANG ustawia kodowanie klienta bazy danych ORACLE na UTF8
for %%f in (*.gml) do — jest petlg ktéra wykonuje dziatanie dla kazdego pliku o rozszerzeniu .GML
ogr2ogr — jest uruchamiany program ogr2ogr

--config GML_SKIP_RESOLVE_ELEMS=HUGE — parametr powodujgcy faczenie obiektow podrzednych
znajdujgcych sie w innych plikach GML potgczonych za pomoca xlink

--config ALL_SDO_GEOM_METADATA YES — parametr powodujacy import wszystkich plikéw GML
réwniez tych bez danych geometrycznych

-skipfailures —parametr definiujacy zachowanie przy wystgpieniu ewentualnych btedéw

-update — parametr aktualizacyjny danych znajdujacych sie juz w bazie
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-append — parametr dodawania nowych rekordéw w istniejgcej tablicy bazy danych
-a_srs "EPSG:2180" — przypisywanie uktadu wspétrzednych do danych geometrycznych

-f OCI OCI:MAPA_GBDOT/sipws2014@Ilocalhost/sipws - cigg znakow definiujacy potaczenie do bazy
danych

%%f — zmienna okreslajaca kazdy kolejny plik wewnatrz petli for
-lco DIM=2 — wymiar importowanych danych
-lco SRID:2180 — przypisywanie uktadu wspotrzednych do danych geometrycznych

-lco LAUNDER=YES - parametr definiujgcy usuwanie spacji | innych niepozadanych znakow w
nazwach tabeli bazy danych

-dim 2 - wymiar importowanych danych
3.5 Rastry map topograficznych w skalach od 1:10 000 do 1:250 000

3.5.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: nie dotyczy
Hasto: nie dotyczy
Host: nie dotyczy

3.5.2 Format danych:
e GeoTIFF
3.5.3 Procedura importu danych:
1. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych: 172.16.20.130

2. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu:

a. 1:10000 (czarno-biate): E:\rastry\[folder odpowiadajacy danej bazie
tematycznej]

b. 1:10000 E:\rastry\[folder odpowiadajgcy danej bazie tematycznej]

c¢. 1:25000 E:\rastry\[folder odpowiadajgcy danej bazie tematycznej]

d. 1:50000 E:\rastry\[folder odpowiadajgcy danej bazie tematycznej)

e. 1:100000 E:\rastry\[folder odpowiadajgcy danej bazie tematycznej]
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f. 1:250 000 E:\rastry\[folder odpowiadajgcy danej bazie tematycznej]

3. Nastepnie nalezy wykonac procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.

3.6 Ortofotomapa

3.6.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: nie dotyczy
Hasto: nie dotyczy
Host: nie dotyczy

3.6.2 Format danych:
e GeoTIFF
3.6.3 Procedura importu danych:
1. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130
2. Rastry nalezy umiescic¢ w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadajgcy danej bazie tematycznej]

3. Nastepnie nalezy wykona¢ procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.

3.7 Mapa hydrograficzna w skali 1:50 000

3.7.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: MAPA_HYDRO
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.20.130/sipws

3.7.2 Format danych:

e Maplinfo

e GeoTIFF
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3.7.3 Procedura importu danych:
3.7.3.1 Dane wektorowe w formacie Maplinfo:

1. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014
2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny
a. Przejdz do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdziat 2.1
3. Utworzy¢ nowe potaczenie do pliku Zrodtowego
a. Przejdz do: podtaczanie danych w formacie Maplnfo, rozdziat 2.2
4. Utworzy¢ potaczenie do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: Tworzenie potaczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4
5. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow
3.7.3.2 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF:
1. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130
2. Rastry nalezy umiescic¢ w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadajacy danej bazie tematycznej]

3. Nastepnie nalezy wykonac procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.

3.8 Mapa sozologiczna w skali 1:50 000

3.8.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: MAPA_SOZO
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.20.130/sipws

3.8.2 Format danych:
e Maplinfo

e GeoTIFF
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3.8.3 Proceduraimportu danych:
3.8.3.1 Dane wektorowe w formacie Maplinfo:

1. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014
2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny
a. Przejdz do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdziat 2.1
3. Utworzy¢ nowe potgczenie do pliku Zrédtowego
a. Przejdz do: podigczanie danych w formacie Maplinfo, rozdziat 2.2
4. Utworzyé potaczenie do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: Tworzenie potgczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4
5. Wyeksportowa¢ dane do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow
3.8.3.2 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF:
1. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130
2. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadajgcy danej bazie tematycznej]

3. Nastepnie nalezy wykonac procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.

3.9 Nazwy geograficzne (Panstwowy Rejestr Nazw Geograficznych)

3.9.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: SIP_PRG
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.20.130/sipws

3.9.2 Format danych:

e Access (mdb)
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3.9.3 Proceduraimportu danych:
5. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014
6. Utworzy¢ nowe pofaczenie do pliku Zrodtowego
a. Przejdz do: podtaczanie danych w formacie Access, rozdziat 2.5
7. Utworzy¢ potaczenie do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: Tworzenie potaczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4
8. Wyeksportowa¢ dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow

3.10 Jednostki administracyjne (Panstwowy Rejestr Granic)

3.10.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: SIP_PRG
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.20.130/sipws

3.10.2 Format danych:
e Access (mdb)
3.10.3 Procedura importu danych:
1. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014
2. Utworzyé nowe potaczenie do pliku Zrédtowego
a. Przejdz do: podtaczanie danych w formacie Access, rozdziat 2.5
3. Utworzy¢ potaczenie do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: Tworzenie potaczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4
4. Wyeksportowa¢ dane do bazy danych SIPWS

a. Przejd: do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektéw
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3.11 Mapy glebowo-rolnicze w skali 1:5000

3.11.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: NM_GLEB_ROL_5K
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.(...).130/sipws

3.11.2 Format danych:

e Shapefile
e DXF
e GeoTIFF

3.11.3 Procedura importu danych:
3.11.3.1 Dane wektorowe w formacie Shapefile:
1. Uruchomié GeoMedia Professional 2014

2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdz do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdziat 2.1

3. Utworzy¢ nowe potaczenie do pliku zrédtowego

a. Przejdz do: podtaczanie danych w formacie Shapefile, rozdziat 2.3

4. Utworzy¢ potgczenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: Tworzenie potaczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4

5. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektéw

3.11.3.2 Dane wektorowe w formacie DXF:

W celu importu danych z pliku DXF nalezy wykonac kroki opisane w procedurze pomocniczej—

rozdziat 2.10.

3.11.3.3 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF:
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1. Dane rastrowe s3g publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.(...).130
2. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadajgcy danej bazie tematycznej]

3. Nastepnie nalezy wykonac procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.

3.12 Ewidencja gruntow i budynkow

3.12.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat:
e SWDE EGIB_SWDE; EGIB_SWDE_|
e Shapefile EGIB_SWDE
e DXF: EGIB_DXF

Hasto: sipws2014

Host: 172.16.20.130/sipws

3.12.2 Format danych:

e SWDE

e DXF

e Shapefile
e GeoTIFF

3.12.3 Procedura importu danych:
3.12.3.1 Dane wektorowe w formacie SWDE:

Import danych w formacie SWDE jest realizowany z wykorzystaniem narzedzi modutu administratora,
ktorych obstuga zostata opisana w instrukcji podrecznika.

3.12.3.2 Dane wektorowe w formacie DXF:

W celu importu danych z pliku DXF nalezy wykonac kroki opisane w procedurze pomocniczej—
rozdziat 2.10.
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3.12.3.3 Dane wektorowe w formacie Shapefile:
1. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014
2. Zdefiniowa¢ plik konfiguracyjny
a. Przejdz do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdziat 2.1
3. Utworzy¢ nowe potaczenie do pliku Zrodtowego
a. Przejdz do: podtgczanie danych w formacie Shapefile, rozdziat 2.3
4. Utworzy¢ potaczenie do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: Tworzenie potaczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4
5. Wyeksportowaé dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow

3.12.3.4 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF:

1. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.(...).130

2. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadajacy danej bazie tematycznej]

3. Nastepnie nalezy wykonac procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.13 Mapa zasadnicza

3.13.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: MAPA_ZAS
Hasto: sipws2014
Host: 172.16(...).130/sipws

3.13.2 Format danych:
e DXF

e GeoTIFF
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3.13.3 Procedura importu danych:

3.13.3.1 Dane wektorowe w formacie DXF:

W celu importu danych z pliku DXF nalezy wykonac¢ kroki opisane w procedurze pomocniczej—

rozdziat 2.10.

3.13.3.2 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF:

1. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.(...).130

2. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadajgcy danej bazie tematycznej]

3. Nastepnie nalezy wykonac procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.14 Baza Danych Ogélnogeograficznych

3.14.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: MAPA_BDO
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.20.130/sipws

3.14.2 Format danych:

e ADF

e GeoTIFF

3.14.3 Procedura importu danych:

3.14.3.1 Dane wektorowe w formacie ADF:

1. Z uwagi na zamkniety charakter formatu ADF nalezy go przekonwertowac na ogélnodostepny
format danych np. Shapefile.

2. Dane w pierwszym etapie zostaly przekonwertowane do postaci plikéw Shapefile za pomoca
programu ogr2o0gr przy pomocy ponizszego skryptu:

For /D /r %f in * do Ogr2ogr -f "ESRI Shapefile" %f E:\Dane-
WOJ\14_BDO\swietokrzyskie_wektor_shp\
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3. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014
4. Zdefiniowac plik konfiguracyjny
a. Przejdz do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdziat 2.1
5. Utworzy¢ nowe potaczenie do pliku Zrédtowego
a. Przejdz do: podtaczanie danych w formacie Shapefile, rozdziat 2.3
6. Utworzy¢ potgczenie do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: Tworzenie potgczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4
7. Woyeksportowac dane do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow
3.14.3.2 Dame rastrowe w formacie GeoTIFF:
1. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130
2. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajgcy danym tematycznie]\

3. Nastepnie nalezy wykonac procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.

3.15 Numeryczny Model Terenu (TIN)

3.15.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: nie dotyczy
Hasto: nie dotyczy
Host: nie dotyczy

3.15.2 Format danych:
e ADF

3.15.3 Procedura importu danych:

Dane zostaly przekazane w formacie plikow adf ze specyficzng strukturg wewnetrzng tzn.
numerycznym modelem terenu TIN (siatka trojkatéw). Format ten w tej postaci jest odczytywany tylko
przez jego rodzime srodowisko czyli oprogramowanie ArcMap lub ArcScene. Ponadto w celu
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prezentacji kartograficznej w portalu zaszta konieczno$¢ wygenerowania numerycznego modelu
terenu postaci GRID.

1. Konwersja danych ADF (TIN) do GeoTIFF (GRID) za pomocg oprogramowania ArcGIS funkcja
TinToGrid

2. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130
3. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajgcy danym tematycznie]\

4. Nastepnie nalezy wykonac procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.

3.16 Numeryczny Model Terenu (GRID)

3.16.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: nie dotyczy
Hasto: nie dotyczy
Host: nie dotyczy

3.16.2 Format danych:
e ADF
3.16.3 Procedura importu danych:

1. Dane zostaly przekazane w formacie ADF. W celu ich prezentacji w geoportalu zostaly one
przekonwertowane do postacie GeoTIFF. Konwersja do formatu GeoTIFF zostata wykonana
programem gdal_translate, za pomoca ponizszej procedury.

Gdal_translate —of GTiff ,nazwa pliku wejsciowego” ,,nazwa pliku wyjSciowego”

2. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130.
3. Rastry nalezy umieéci¢ w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajgcy danym tematycznie]\

4. Nastepnie nalezy wykonad procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.
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3.17 Numeryczna mapa spadkow i ekspozycji terenu w skali 1:100 000

3.17.1 Dane do logowania:

Uizytkownik/Schemat: nie dotyczy
Hasto: nie dotyczy
Host: nie dotyczy

3.17.2 Format danych:
e ADF

3.17.3 Procedura importu danych:

1. Dane zostaty przekazane w formacie ADF. W celu ich prezentacji w geoportalu zostaty one
przekonwertowane do postacie GeoTIFF. Konwersja do formatu GeoTIFF zostata wykonana
programem gdal_translate, za pomocg ponizszej procedury.

Gdal_translate —of GTiff ,nazwa pliku wejsciowego” ,nazwa pliku wyjsciowego”

5. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130.
6. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajgcy danym tematycznie]\

7. Nastepnie nalezy wykona¢ procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.

3.18 Numeryczna mapa hipsometryczna w skali 1: 100 000

3.18.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: nie dotyczy
Hasto: nie dotyczy
Host: nie dotyczy

3.18.2 Format danych:

e GeoTIFF
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3.18.3 Procedura importu danych:

1. Dane rastrowe s3 publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry nalezy umieéci¢ w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajacy danym tematycznie]\

Nastepnie nalezy wykonac procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.19 Mapa uzytkowania terenu opracowana na podstawie klasyfikacji zdje¢

satelitarnych Landsat TM w skali 1:100 000

3.19.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: nie dotyczy
Hasto: nie dotyczy
Host: nie dotyczy

3.19.2 Format danych:
e GeoTIFF

3.19.3 Procedura importu danych:

1. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajacy danym tematycznie]\

3. Nastepnie nalezy wykonac procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.20 Numeryczna mapa uzytkowania ziemi dla wojewodztwa

swietokrzyskiego na podstawie zdjec satelitarnych w skali 1:100 000
oraz w skali 1: 50 000 dla powiatéw sandomierskiego i buskiego

3.20.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: nie dotyczy
Hasto: nie dotyczy
Host: nie dotyczy
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3.20.2 Format danych:
e GeoTIFF

3.20.3 Procedura importu danych:
1. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130
2. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajgcy danym tematycznie]\

3. Nastepnie nalezy wykonac procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.

3.21 Numeryczna mapa glebowo-rolnicza w skali 1:100 000

3.21.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: NM_GLEB_ROL_100K
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.20.130/sipws

3.21.2 Format danych:
e Shapefile
3.21.3 Procedura importu danych:
1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Zdefiniowac¢ plik konfiguracyjny

a. Przejdz do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdziat 2.1

-

Utworzyc nowe potaczenie do pliku zrédtowego
a. Przejdz do: podtaczanie danych w formacie Shapefile, rozdziat 2.3
4. Utworzy¢ potaczenie do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: Tworzenie potaczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4
5. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow
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3.22 Numeryczna mapa glebowo-rolnicza w skali 1:25 000

3.22.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: GLEB_ROL_25K
Hasfo: sipws2014
Host: 172.16.20.130/sipws

3.22.2 Format danych:
e Shapefile
3.22.3 Procedura importu danych:
1. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014
2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny
a. Przejdz do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdziat 2.1
3. Utworzy¢ nowe potaczenie do pliku Zrodtowego
a. PrzejdZ do: podtaczanie danych w formacie Shapefile, rozdziat 2.3
4. Utworzy¢ potaczenie do bazy danych SIPWS
a. Przejdz do: Tworzenie potaczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4
5. Wyeksportowa¢ dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow

3.23 Dane przestrzenne dotyczace chemizmu gleb: odczyn, zawartos¢ metali
ciezkich, siarki, skltad mechaniczny, zawartos¢ prochnicy

3.23.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: CHEM_GLEB
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.20.130/sipws
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3.23.2 Format danych:
e Shapefile
3.23.3 Procedura importu danych:
1. Uruchomi¢ GeoMedia Professional 2014

2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdz do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdziat 2.1

3. Utworzy¢ nowe potgczenie do pliku Zrédtowego

a. Przejdz do: podtgczanie danych w formacie Shapefile, rozdziat 2.3

4. Utworzy¢ potaczenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: Tworzenie potaczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4

5. Wyeksportowa¢ dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow

3.24 Siatki geograficzne i skorowidze arkuszy map w poszczegélnych

skalach i uktadach wspétrzednych

3.24.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: SIATKI_GEOG
Hasto: sipws2014
Host: 172.16.20.130/sipws

3.24.2 Format danych:
e Shapefile
3.24.3 Procedura importu danych:

1. Uruchomié GeoMedia Professional 2014

2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdz do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdziat 2.1
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3. Utworzy¢ nowe potfaczenie do pliku Zrédtowego

a. Przejdz do: podtgczanie danych w formacie Shapefile, rozdziat 2.3
4. Utworzy¢ pofaczenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: Tworzenie pofaczenia do bazy danych SIPWS, rozdziat 2.4
5. Wyeksportowa¢ dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow

3.25 Produkty projektu ISOK

3.25.1 Dane do logowania:

Uzytkownik/Schemat: nie dotyczy
Hasto: nie dotyczy
Host: nie dotyczy

3.25.2 Format danych:
e ASCII (GRID)

e GeoTIFF

3.25.3 Procedura importu danych:
3.25.3.1 Dane wektorowe w formacie ASCII:

1. Pierwszym krokiem jest migracja danych z formatu ASCII (GRID) do GeoTIFF . W tym celu
nalezy uruchomi¢ plik wykonywalny BAT z nastepujgca zawartoscia:

for %%f in (*.asc) do call gdal_translate -ot Float32 -of GTiff -a_srs "ESRI::2180.prj" -a_nodata "-
9999" —co TFW=YES -co COMPRESS=LZW %%f E:\dane\25_ISOK\NMPT\tiff\%%f.tif

gdzie:

o for %%f in (*.asc) do — petla wykonujgca dziatanie na wszystkich plikach w obecnym katalogu
Z rozszerzeniem .asc

e call gdal_translate —uruchomienie programu gdal_translate po ktorym nastepuje szereg
parametrow
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e -ot Float32 —typ danych w jakim zapisywane sa wartosci w pliku wynikowym
e -of GTiff -~ format pliku wyjéciowego (geotiff)

e -a_srs "ESRI::2180.prj" — przypisanie do pliku wyjsciowego ukfadu wspétrzednych z pliku
2180.prj znajdujgcego sie w obecnym katalogu

e -a_nodata "-9999" —ustawienie wartosci -9999 dla braku danych

e —co TFW=YES —ustawienie tworzenie do kazdego pliku wynikowego pliku TFW

e -co COMPRESS=LZW - ustawienie typu kompresji dla plikow wynikowych

e -%%f —okreslenie nazwy plikow wejsciowych (wszystkie pliki w danym katalogu)
e E:\dane\25_ISOK\NMPT\tiff\%%f.tif — docelowa lokalizacja plikéw wyjsciowych

2. Kolejnym krokiem jest stworzenie z pliku zawierajgcego dane wysokosciowe dane ktdre
najlepiej zaprezentujg charakter danych. Do tego celu zostata wybrana mapa cieniowania. W
celu stworzenia mapy cieniowanej nalezy uruchomic plik wykonywalny BAT z nastepujgca
zawartoscia:

for %%f in (*.tif) do call gdaldem hillshade %%f E:\dane\25_ISOK\NMPT\tiff\hill\%%f -of GTiff
gdzie:

e call gdaldem hillshade — uruchomienie programu gdaldem z opcjg tworzenia hillshade

o -%%f — okreslenie nazwy plikéw wejsciowych (wszystkie pliki w danym katalogu)

E:\dane\25_ISOK\NMPT\tiff\%%f.tif — docelowa lokalizacja plikéw wyjsciowych-of GTiff — format
pliku wyjsciowego (geotiff)

3. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130
4. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajgcy danym tematycznie]\

5. Nastepnie nalezy wykona¢ procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.

3.25.3.2 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF:
1. Dane rastrowe sg publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry nalezy umiesci¢ w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajgcy danym tematycznie]\
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3. Nastepnie nalezy wykona¢ procedurg opisang w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji
danych.
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