
Zarzijdzenie Nr .3..£... / 2017

Marszalka Wojew6dztwa Swi~tokrzyskiego

z dnia ...1$....t~/e.fJ:J.iC9. .... 2017r.

w sprawie cyklicznego aktualizowania danych przestrzennych bazodanowych zasob6w mapowych

w Systemie Informacji Przestrzennej Wojew6dztwa SWi~tokrzyskiego

Na podstawie art. 43 ust. 1 i 3 ustawy z dnia 5 czerwca 1998r. 0 samorzijdzie wojew6dztwa (Oz. U. z

2016r. poz. 486) oraz § 7 Regulaminu Organizacyjnego Urz~du Marszalkowskiego Wojew6dztwa

Swi~tokrzyskiegow Kielcach, stanowiijcego zalijcznik do uchwaly Nr 841/11 Zarzijdu Wojew6dztwa

Swi~tokrzyskiegoz dnia 30 grudnia 2011r. (z pMn. zm.), zarzijdza si~ co nast~puje:

§ 1.

Ustala si~ szczeg610wy zakres i cz~stosc cyklicznych aktualizacji danych przestrzennych

bazodanowych zasob6w mapowych Systemu Informacji Przestrzennej Wojew6dztwa Swi~tokrzyskiego

(SIPWS) zgodnie z Zalijcznikiem nr 1 do Zarzijdzenia.

§ 2.

Dane przestrzenne, 0 kt6rych mowa w § 1. pochodzij z Panstwowego Zasobu Geodezyjnego

i Kartograficznego b~dijcego w dyspozycji Wojew6dzkiego Osrodka Dokumentacji Geodezyjnej

i Kartograficznej w Kieicach.

§ 3.

Procedur~ technicznego przeprowadzenia aktualizacji danych SIPWS okresla Zalijcznik nr 2 do

Zarzijdzenia.

§ 4.

Wykonanie

SIPWS powierza

Przestrzennego.

Zarzijdzenia w zakresie przygotowania danych przestrzennych do aktualizacji

si~ Dyrektorowi Departamentu Nieruchomosci, Geodezji i Planowania

Wykonanie Zarzijdzenia w zakresie technicznego przeprowadzenia procedury aktualizacji

SIPWS powierza si~ Oyrektorowi Departamentu Spoleczenstwa Informacyjnego.

§ S.

Geodeta Wojew6dztwa odpowiada za nadz6r nad zawartosciij i formij prezentacji danych w SIPWS.

§ 6.

Zarzijdzenie wchodzi w zycie z dniem podpisania.
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Specyfikacja danych podlegaj'tcych aktualizacji w SIPWS danymi pochodz'tcymi z zasobu PZGiK

Zal~cznik nr 1 do Zarz~dzenia Nr .:2.~../Z017
Marszatka Wojew6dztwa SwiE:tokrzyskiego

z dnia 2017r.
II.:; la.iet",! Il.

Cechy danych

lp. Oznaczenie grupy danych Cykl aktualizacyjny Uwagi
Uk/ad ir6d/owy Format

1 Regionalna Mapa Numeryczna Wojew6dztwa Swi~tokrzyskiego 1992 SHP 1x w roku -IV
po wl'tczeniu do zasobu
WOOGiK

2 Baza Oanych Obiekt6w Topograficznych 1992 XMl 1x w roku -IV
po wtqczeniu do zasobu
WOOGiK

3 Rastry map topograficznych 1992 GeoTIFF 1x w roku -IV
po wtqczeniu do zasobu
WOOGiK

po wtqczeniu do zasobu

4 Ortofotomapa 1992 GeoTIFF 1x na 3 lata - IV
WOOGiK, w uzaleinieniu
od zlecen podmiot6w
zewn~trznych

po wlqczeniu do zasobu

5 Mapa hydrograficzna 1992
GeoTIFF, MAP, WOOGiK, w uzaleinieniu

-
od zlecen wlasnych orazOAT, TAB
podmiot6w zewn~trznych

po wlqczeniu do zasobu

6 Mapa sozologiczna 1992
GeoTIFF, MAP, WOOGiK, w uzaleinieniu

-
od zlecen wtasnych orazOAT, TAB

podmiot6w zewn~trznych



w uzaleinieniu ad

7 Nazwy geograficzne 1992 XLS 2x w roku -VI i XII udosto;:pnienia danych
przez eODGiK

w uzaleinieniu ad

8 Jednostki administracyjne 1992 MOB lx w roku -IV udosto;:pnienia danych
przez eODGiK

GeoTIFF, eps,
w uzaleinieniu ad

9 Baza Danych Og61nogeograficznych 1992 lx w roku -IV udosto;:pnienia danych
adf, format ESRI

przez eODGiK

10 Numeryczny Model Terenu 1992 TIN lx w roku -IV
po wlqczeniu do zasobu
WODGiK

11 Numeryczny Model Terenu 1965 strefa 1 GRID lx w roku -IV
po wlqczeniu do zasobu
WODGiK

po wlqczeniu do zasobu

12
Numeryczna mapa spadk6w i ekspozycji terenu

1965 strefa 1 GeoTIFF
WODGiK, w uzaleinieniu

w skali 1:100000
-

ad zlecen podmiot6w

zewno;:trznych

po wlqczeniu do zasobu

13
Numeryczna mapa hipsometryczna

1965 strefa 1 GeoTIFF
WODGiK, w uzaleinieniu

w skali 1: 100000
-

ad zlecen podmiot6w

zewno;:trznych

po wlqczeniu do zasobu

14
Mapa uiytkowania terenu opracowana na podstawie klasyfikacji

1965 strefa 1
(GRID, adf) WODGiK, w uzaleinieniu

zdjo;:c satelitarnych Landsat TM w skali 1:100000 format ESRI
-

ad zlecen podmiot6w

zewno;:trznych

Numeryczna mapa uiytkowania ziemi dla wojew6dztwa po wlqczeniu do zasobu

15
sWio;:tokrzyskiego na podstawie zdjo;:c satelitarnych w skali 1:100

1965 strefa 1 GeoTIFF
WODGiK, w uzaleinieniu

000 oraz w skali 1: 50000 dla powiat6w sandomierskiego i
-

buskiego

....~--_ ... _ ..



od zlecen podmiot6w

zewn~trznych

po wf~czeniu do zasobu

16 Numeryczna mapa glebowo-rolnicza w skali 1:100 000 1965 strefa 1 SHP
WODGiK, w uzaleinieniu

-
od zlecen pOdmiot6w
zewn~trznych

po wf~czeniu do zasobu

17 Numeryczna mapa glebowo-rolnicza w skali 1:25 000 1965 strefa 1 SHP
WODGiK, w uzaleinieniu

-
od zlecen podmiot6w

zewn~trznych

po wf~czeniu do zasobu

18
Dane przestrzenne dotycz~ce chemizmu gleb: odczyn, zawartosc

1965 strefa 1 SHP
WODGiK, w uzaleinieniu

metali ci~ikich, siarki, sklad mechaniczny, zawartosc pr6chnicy.
-

od zlecen podmiot6w

zewn~trznych

jednorazowa aktualizacja

19 Produkty Projektu ISOK IV 2017
na podstawie materiaf6w
wf~czonych do zasob6w
WODGiK dnia 29 VIII 2016r
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ZaI'lcznik nr 2 do Zarzijdzenia Nr ..'J.. ':!.../2017
Marszatka Wojew6dztwa SwiE:tokrzyskiego

z dnia 2017r.
J1 'j ~W:~h'''l'Q..

Spis tresci
1 WST~P 3

1.1 Warunki konieczne do spelnienia 3

2 PROCEDURY POMOCNICZE 4

2.1 Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni 4

2.2 Podlqczanie danych z formatu Maplnfo 6

2.3 Podlqczanie danych z formatu Shapefile 7

2.4 Tworzenie polqczenia do bazy danych SIPWS 8

2.5 Podlqczanie danych w formacie Access 9

2.6 Wyprowadzenie do klas obiektow 10

2.7 Publikowanie uslug danych przestrzennych w postaci serwisow WMS/WFS 15

2.8 Podlqczanie uslugi WMS/WFS w portalu SIPWS 27

2.9 Publikowanie danych w portalu SIPWS za pomocq programu Geolntegrator 29

2.10 Pod/qczenie danych DXF 32

2.11 Publikacja danych GeoServer. 34

2.12 Przygotowanie danych rastrowych do publikacji 57

2.13 Aktualizacja danych 3D 58

3 PROCEDURY AKTUAlIZACJI DANYCH 63

3.1 Rejestr cen i wartosci nieruchomosci 63

3.2 Mienie 63

3.3 Regionalna mapa numeryczna Wojewodztwa SwiE:tokrzyskiego 64

3.4 Baza Danych Obiektow Topograficznych 65

3.5 Rastry map topograficznych w skalach od 1:10 000 do 1:250000 66

3.6 Ortofotomapa 67

3.7 Mapa hydrograficzna w skali 1:50 000 67

3.8 Mapa sozologiczna w skali 1:50 000 68

3.9 Nazwy geograficzne {Panstwowy Rejestr Nazw Geograficznych) 69

3.10 Jednostki administracyjne (Panstwowy Rejestr Granic) 70

3.11 Mapy glebowo-rolnicze w skali 1:5000 71

3.12 EWidencja gruntow i budynkow 72

3.13 Mapa zasadnicza 73

3.14 Baza Danych Ogolnogeograficznych 74



3.15 Numeryczny Model Terenu (TIN) ..............................•......................................................................75

3.16 Numeryczny Model Terenu (GRID) 76

3.17 Numeryczna mapa spadkow i ekspozycji terenu w skali 1:100 000 77

3.18 Numeryczna mapa hipsometryczna w skali 1: 100 000 77

3.19 Mapa uzytkowania terenu opracowana na podstawie klasyfikacji zdj-:c satelitarnych Landsat TM

w skali 1:100 000 78

3.20 Numeryczna mapa uzytkowania ziemi dla wojewodztwa sWi-:tokrzyskiego na podstawie zdj-:c

satelitarnych w skali 1:100000 oraz w skali 1: 50000 dla powiatow sandomierskiego i buskiego 78

3.21 Numeryczna mapa glebowo-rolnicza w skali 1:100 000 79

3.22 Numeryczna mapa glebowo-rolnicza w skali 1:25 000 80

3.23 Dane przestrzenne dotyczqce chemizmu gleb: odczyn. zawartosc metali ci-:zkich, siarki, sktad

mechaniczny, zawartosc prochnicy 80

3.24 Siatki geograficzne i skorowidze arkuszy map w poszczeg61nych skalach i ukfadach wspofrz-:dnych

81

3.25 Produkty projektu ISDK 82



1 Wst~p

W n1n1eJszym dokumencie przedstawiono opis techniczny procedur aktualizacyjnych danych

zawartych w systemie SIPWS. Dokument zawiera szczeg610wy opis edycji oraz aktualizacji danych

zawartych w zasobie SIPWS pochodzqcych z migracji danych.

1.1 Warunki konieczne do spelnienia

Uiytkownik posiada zainstalowany:

• pakiet oprogramowania GeoMedia Professional 2014.

• oprogramowanie QGIS w wersji nie starszej nii 2.4.

• klient bazy Oracie + Wersja administratora

• oprogramowanie SQL Developer

• przeglqdarka internetowa
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2 Procedury pomocnicze

2.1 Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni

1) Uruchomic program Zdefiniuj Plik Konfiguracyjny GeoHurtowni (Start> Wszystkie programy

> Intergraph GeoMedia Desktop 2014 > Narzfldzia > Zdefiniuj plik konfiguracyjny.. )

If' ldefimuJ Phk KonfiguracYlny GeoHurtown. IIII~Ei

Identyfikuj serwer danych. GeoHurtownie i plik konfiguracyjny
GeoHurtowni.

IserwerdanyCh--------------3-~ ]

Arclnfo -
ArcView
CAD
FRAMME
G/Technology
GeoGraphics
IICAD MAP
Kt.il

<Y[stecz II !tale; > Anuluj

Rysunek 1 Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni: Wyb6r rodzaju serwera danych
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2) Z Iisty rozwijalnej (Serwer danych) wybrac typ plik6w zawartych w katalogu, do kt6rych

zostanie przypisany plik konfiguracyjny.

Zdefiniuj Plilc Konfiguracyjny GeoHurtowni

ldenlyfikuj serwe, danych. GeoHlilown~ i p1ik koofiguracyjny
GeoHlitowni.

I
iI.iliiiiiiiiliiiiiiliEi 31

Informacja 0 GeoHurlowni--------------,

Folder przeslrzeni ArcView:

Pr~eglqdai... I
Plik ukradu w~p6hz~dnych:

Przeglqda~.. I

I PIik konligllacyjny GeoHUltowni do utworzenia lub edyc;

II Plzeglqdaj... I

W,rec. II Qalej> Anuluj

Rysunek 2 Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni: Identyfikacja serwera danych

3) Zdefiniowac folder (Folder przestrzeni ... ), w kt6rym znajdujq sif: pliki we wczesniej wybranym

formacie oraz lokalizacjf: pliku uktadu wsp6Irzf:dnych.

4) Okreslic lokalizacjf:, w kt6rej ma zostac zapisany wygenerowany plik konfiguracyjny

S) Kliknqc [Dalej)
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rtf' 2defimuJ Phk KonfiguracYJny GeoHurtowm Il!lIiI £i

oosl~pne sfowa kluczowe:
l;:.tlAM.(;IUL~.~l !
LEVEL COLUMN ALIAS
SYMBOL COLUMN ALIAS

Dodar>

<Usun

Przywroc
wsz slkie

Wybrane sfowa kluczowe:
COORDINATE SYSTEM

<~stecz II Koniec Anului

Rysunek 3 Oefiniowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni: Wyb6r stow kluczowych

6) Do pola (Wybrane stowa kluczowe) dodac stowo kluczowe: "COORDINATE SYSTEM". W pliku

zostanie zapisany uktad wsp6trz~dnych.

7) Zatwierdzic przyciskiem [Koniec).

2.2 Pod1'lczanie danych z formatu MapInfo

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Utworzyc nowe potqczenie do pliku ir6dtowego:

a) Wybrac narz~dzie: Zarzqdzanie Danymi > GeoHurtownia > Nowe Potqczenie do

GeoHurtowni

b) Z listy (Typ potqczenia) wybrac "Maplnfo"
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Nowe Potqczenie Ei

Ma Inlo

lYP p,*~czenia:

FRAMME
GeoGraphies
GeoMedia SmartStore
GML
I/CAD MAP
KML

MGDM
MGE
Model Obietu Oracle odczyt·zapis
Model Obietu Oracle tylko-do-odczytu
Dose Tabular tylko-do-odczytu
Oracle Object LTT Read-Write
Plik tekstowy
SQL Server odczyt-zapis
SQL Server tylko-od-odczytu
VPF

c) Uzupetnic pola:

Nazwa pol'~czenia:

Opis por~czenja:

IMapa Hydrograliczn~

Folder plzestrzeni roboczej Maplnlo:

I
Plik konfiguracy,"y GeoHurtowni:

Rysunek 4 Nowe PofClczenie: Maplno

Przegl~daj... I

P!zegl~daj. . I

OK Anuluj I j

a. Nazwa polqczenia,

b. Opis polqczenia - niewymagane

c_ Folder przestrzeni roboczej Maplnfo - folder, w kt6rym znajdujq si~ dane

d_ Plik konfiguracyjny GeoHurtowni - lokalizacja pliku konfiguracyjnego powinna

zostac wczytana automatycznie w przypadku lokalizacji pliku wewnqtrz

podanego wyiej katalogu.

d) Zatwierdzic przyciskiem [OK].

2.3 Podl<tczanie danych z formatu Shapefile

1. UruchomiC GeoMedia Professional 2014

2_ Utworzyc nowe polqczenie do pliku ir6dlowego:

a) Wybrac narz~dzie: Zarzqdzanie Danymi > GeoHurtownia > Nowe Polqczenie do

GeoHurtowni

b) Z listy (Typ polqczenia) wybrac "ArcView"
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Nowe Pol'lczenoe EJ

IYp p,*~czenia:

Access
Access tylko-do-odczylu
Ardnlo
ArcVlew
CAD
File Geodalabase Read-Dnly
File Geodalabase Read-Wrile
FRAMME
GeoGraphics
GeoMedia SmarlStore
GML
I/CAD MAP
KML
Maplnfo
MGDM
MGE
Model Obie!u Oracle Odc2}'t-zapis

c) Uzupelnic pola:

Nazwa pol'~czenia:

Dpis P'*'lczenia:

IMapa Glebowoflolnicza

Folder przestrzeni roboozei ArcView:

I
Plik konfigUfacyjny GeoHurtowni:

Rysunek 5 Nowe PoICJczenie: ArcView

Przegl~dai I

Przegl'ldai__ . I

OK Anuluj

a_ Nazwa pol'lczenia,

b. Opis pol'lczenia - niewymagane

c. Folder przestrzeni roboczej ArcView - folder, w ktorym znajduj'l si~ dane

d. Plik konfiguracyjny GeoHurtowni - lokalizacja pliku konfiguracyjnego powinna

zostac wczytana automatycznie w przypadku lokalizacji pliku wewn'ltrz

podanego wyiej katalogu.

d) Zatwierdzic przyciskiem [OK).

2.4 Tworzenie pol'lczenia do hazy danych SIPWS

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2D14

2. Wybrac narz~dzie: Zarz'ldzanie Danymi > GeoHurtownia > Nowe Pol'lczenie do GeoHurtowni

3. Z listy (Typ pol'lczenia) wybrac "Model Obiektu Oracle odczyt-zapis"
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Nowe PoICjczenie

GeoG laphics
GeoMedie SmartStOle
GI3DetaServol
GML
I/CAD MAP
KML
Maplnto
MGDM
MGE
Model Obtelu Oracle Odc2vt-za IS
Model Dbietu Olacle tylko-do-odczytu
DOSe Tabulal tylko-do-odczylu
Oracle Object LTT Read-Wlite
Plik tekstowy
SQL Selver odczyt-zapis
SQL Server tylko-od-odczytu
SWDE

Hazwa pot~czenia:

.Qpis pot~czenia:

co Uiyj uwierzytelnienia bazy danych .olacle
r Uiyj uwierzytelnienia YiindCWIIs

Hezwe . IMAPA HYDRO
uiytkowntka: -

Hasfo: 1::..::..::..::..::-·------------'---
!:iost: !172.16.20.130/sipws

r Moiliwy zaawansowany model obieklu OK Anuluj

Rysunek 6 Nowe Pot~czenie: Model Obiektu Oracle odczyt-zapis

1) Wprowadzic dowolnq nazwE: potqczenia.

2) Wprowadzic w pola:

a. (Nazwa uzytkownika) - nazwa uzytkownika/schematu

b. (Hasto) - hasto dla danego uzytkownika/schematu

c. (Host) - adres bazy danych.

2.5 PodlClczanie danych w formacie Access

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Wybrac narzE:dzie: 2arzqdzanie Danymi > GeoHurtownia > Nowe Pofqczenie do GeoHurtowni

3. Z fisty (Typ pofqczenia) wybrac "Access"
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)Nazwy geograficzne z baz)' Panstwowego Aejestru Nazw Geogr(

Ioip pof~clenia:

Access tylko·do·odclytu
Arelnfo
ArcView
CAD
File Geodatabase Read·Only
File Geodatabase Read·Write
FME
FRAMME
GeoGraphies
GeoMedia SmartStore
GI3DataServer
GML
I/CAD MAP
KML
Maplnfo
MGDM

r Mailiwy zaawansowany model obiektu

Nowe PDtijaenie

Malwa pof~czenia:

INazwy Geograficzne

Qpis pol'~c2enia:

Plik balodanoW\' Access

IC: \N alWY_Geograficlne.md~

OK

EJI

Erz.gl~da; I

Anulu;

Rysunek 7 Nowe potClczenie: Access

1) Wprowadzie dowolnq nazw~ polqczenia.

2) W polu (Plik bazodanowy Access) naleiy okreslie lokalizacj~ pliku bazy, kt6ra ma bye

podlqczona.

2.6 Wyprowadzenie do klas obiektow

2.6.1 Dodawanie nowych danych do juz istniej'lcych struktur

1. Uruchomie GeoMedia Professional 2014

2. Podlqczye dane, kt6re majq bye zostae importowane do klas obiekt6w (opisane w

wczesniejszych podrozdzialach rozdzialu: "Procedury pomocnicze")

3. Podlqczye baz~ danych, do kt6rej majq zostae wyprowadzone dane (opisane w

wczesniejszych podrozdziatach rozdzialu: "Procedury pomocnicze")

4. Wybrae narz~dzie: Zarzqdzanie danymi > Wyprowadzenie do Klas Obiekt6w:
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Wyprowadz do klas obiekt6w EJ

og61ne IZaawansowane I
Obiekly >rodi'owe do wyprowadzenia

EJ ~~
L ..~,. Nazwy

i±J D~ SIP_PRG_ORACLE

fot'qczenie docelowe

ISIP_PRG_ORACLE iJ
p 'l'{yswiell docelowe klasy obieklow '" oknie mapy I OK I Anului I

~

Rysunek 8 Wyprowadzanie do klas obiekt6w: Ustawienia og61ne

1) W zakladce /Ogolne/, na liscie (Obiekty hodlowe do wyprowadzenia) zaznaczye klasy

obiektow, ktore b~dq migrowane do bazy danych SIPWS

2) Z Iisty rozwijalnej (Polqczenie docelowe) wybrae polqczenie do bazy danych SIPWS

3) W zakladce /Zaawansowane/ dla wybranych obiektow w polach:

a. Docelowq klas~ obiektow - wybrac nazw~ klasy obiektow w bazie docelowej, do

ktorej majq bye zaimportowane dane.

b. Tryb wprowadzenia - okreslic sposob wprowadzania:

• Nowy - nowe dane,

• Dolqcz - dodaje nowe rekordy poprzez porownanie kluczy gfownych.

Nowe wartosci kluczy Sq dodawane, a istniejqce Sq pomijane.

• Wymuszone DO!qczanie - Dodaje wszystkie rekordy i ponownie

sekwencjonuje klucz glowny
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• Dolqcz i aktualizuj - dodaje nowe rekordy i uaktualnia istniejqce bazujqc

na wartosci klucza gl6wnego.

• Aktualizuj - Tylko aktualizuje istniejqce rekordy poprzez por6wnanie

wartosci klucza gf6wnego

c. odpowiedniq nazw~ z rozwijalnej listy odpowiadajqcej kom6rce Docelowa klasa

obiektow

W przypadku, gdy w plikach zr6dtowych znajduje si~ informacja 0 definicji klucza gt6wnego, w trakcie

aktualizacji danych jest moiliwosc zastosowania tryb6w wprowadzania: "Dolqcz i aktualizuj" oraz

"Aktua lizuj".

Wyprowadt do klas obiekt6w

,··......····......··..·_..·..·..··...... '1
og61ne L.?~~~~0.~.Q.~.~.r.t.~ ..l

USlawienia wYPfOwadzenia

Obltl ty do
rlazw~

Docelowa klasa obieklow

Do.~elO\,."y system wspohzednych

Tr b w rowadzenia Tr b klucza

,.. \'{yswiell docelowe klasy obiektow w oknie mapy OK Anului I
~

Rysunek 9 Wyprowadzanie do klasy obiekt6w: Ustawienia zaawansowane

4) Kliknqc [OK)

Podczas przetwarzania, na pasku stanu wyswietlana jest informacja a stanie i past~pie, a takie
tworzony jest plik dziennika gmotts./og w lokalizacji C./Warehouses/. Opcjanalnie, w aktywnym oknie
mapy dodawane sq nowe wpisy legendy.
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2.6.2 Usuni~cie istniej'lcych oraz dodanie nowych danych

1) Uruchomic program Oracle SQl Developer

2) Utworzyc nowe pol'lczenie do bazy danych SIPWS: Connections> New Connection

3) Wprowadzic dane do logowania:

a. Connection Name - nazwa polqczenia

b. Username - zgodnie z danymi umieszczonymi w rozdziale 3.

c. Password - zgodnie z danymi umieszczonymi w rozdziale 3.

d. Hostname - adres IP bazy danych

e. Port - domyslnie: lS21

f. Service name - nazwa serwisu znajduj'lcego si~ na danym serwerze

bazodanowym
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r New / Select Database Connection EJ

Connection Name

siP-PtO
SIPWS
system

Connection Details
S;PJlfQ@I~ocalho, ...
SIP_PRG@II'72.I...
syslem@//lo,alho,...

CClQOedion Name jNM_GlEB_ROl_I0OK

\,!sem~me INM_GlEB_ROl._I0OK

e.asswOl"d 1_00_0_00_0_00_0 _

o Sa:te Password

Oracle

Ro{e !def.lJt y I
Come<:tion T_IBasic y I

o OS Authentication

o Kerberos Authentication

o Proxy Connection

status:

Hostn~ 1172,16.20.130
Po!.t 1:=,=s2=.==================

o SID Ip;xe~==============i
(!)S~vic. name lc::si;>w=,,,I --.J

~ave I[ ~lear II lest Anuluj

Rysunek 10 Nowe potClczenie do bazy SQl

4) KJiknqc [Connect],

5) W sekcji /Connections/ Rozwinqc drzewko: (Nazwa pol'tczenia) >Tables.

6) Wybrac tabel~, kt6rej dane b~dq usuwane, a nast~pnie z menu kontekstowego tabeli

wybrac Table> Truncate.
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PI1IM'yhy I (CHo£NTS I
I (td')

(no.I)(r..Al

(rd)(rv.A)

(rd)(nUll

(td)(nlA)

(NA}!rw.A)

(nul) (rUI)

"
II tUlAbio O.u. Oef.wlt II
NO ''''J
y~ (ruI)

y~ (ruJ)

Yes (rUl

'In (NJf)

Yes troA)

Yes (rU')

Soue", ""'s~

o.d,r.IIl1Is.D.. (OOd not Ie •.
a.d.I.otis.D... CWd not ,e .
o.d.,.IltiIs.O.. CooJd not re .•.
o d. ....ok.D.. (0lJd~ re ..
o.d.!.ubIs.O .. (otAd not re ..

fLOAT

fLOIiT

FLOAT

flOAT

VARCHAR2(88VI£)

HAA2(B BYTE)

Ill-

(""

C«1ft""
e.....el

,..".
~oPO"M!

'-'-

AACA

E MWl.
Sltroo.ZIO

SlVoo'zll

It ••::> jj., ('0 X

c__ "'-'''--''....:. ..:GJ.,- I"MII_GW.IJlOUOC»: 1.""'_Glf8.FlOlJoor_1 1"''''''UAflI,JlOl.ICP:'''Z DGlrev-SW!t:TOf:Rm-:J£
~ lit C~ DIla I(CMr~ IGtants l5tttlJUu tT.~s 1"~II~1tS loet:akllnOexfi ISQl

.=I ~Comecbons ... 11 • • ~ ..
iii NM.Gl.Ul}I.Ol.IOO: I Co!um N..-.jll 0«40 Type

~ l¥lie, 101 1"-"'flEl(
if CD Q.CIlV_£TroETYJ.Dfl
.j. ala£IlV_[In:Jt:fY..5UP
:£ 0 Q.[B'UTI'I.'JITOXT
.+ eli Q.(eY.,5WJD~-"~&'K...-

\£ D QlJlO'NI... tdl,···
~- a fo'ORU8'l~ Qslen

It CD fo(lAUB~i"i~~ii~F
iF GIl M:lR.UB1~· ~obnn •
"" CD "tlA'-!C'51

I l!5v- (cnsI!¥C

t Gll1ldexes jrde..

.!.~PacYQti ~
'l' CI PtroedJ'~ :ilatlSlXs
.1'. (;j Ftncbons stolp

I (Oqueues i'Q()eI

'+ eQueues T<lbIe1
:r. L! Triggefs

! 43 1rl)eS

~aJ .........
,." fa foIdf.erilJll.led Vl8w5

~ Ii( M«.eriilhledV_l~

:!: (!I Synorrrna--
Rysunek 11 SQL Developer

7) Uruchomic GeoMedia Professional 2014.

8) Powt6rzyc kroki rozdzialu 2.6.1.

2.7 Publikowanie ustug danych przestrzennych w postaci serwisow
WMS/WFS

1. Uruchomic program Publisher Service Source Configuration Utility wybierajqc Start >

Wszystkie programy > Intergraph GeoMedia WebMap Professional> Publisher> Service

Source Configuration Utility.
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~ PUb"!>ltt>f S~fV1U' SoUr(.~ (OnflQuMtlon 1I.11Ily I!!!lIiil EJ

WMSIM..,1

!dd

2. Kliknqc" [Add).

OK

Rysunek 12 Publisher Service Source Configuration Utility

Cancel

3. Z fisty rozwijalnej wybrac "WFS (Feature)" lub "WMS (Map)" - w zaleinosci od rodzaju

wystawianej ustugi.

4. "Kfiknqc" dwukrotnie [Next].

S. W polu (Name) wprowadzic nazw<: uslugi.
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t~New ServICe Source Wizard £1

Service Source Name
What do you want to name your service saUfee?

You must give your new service source a uniQue name. This name win be
used as the default selvice source fo/deJ. though you ma~ change Ihose later
on in the wizard ayou wish.

Cancel

Rysunek 13 New Service Source Wizard

6. "Kliknqc" szesciokrotnie [Next).

7. "Kliknqc" [Finish).

8. Zamknqc program.

9. Uruchomic dowolnq przeglqdark~ internetowq.

10. Wprowadzic adres:

<Back II Next>

[domena zewnetrznaVAdminConsolel

11. Wybrac [Instance Management), a nast~pnie [New Instance).

12. Z listy rozwijalnej (Instance Type) wybrac "WMS(Map)/INSPIRE View Service lub WFS (Feature)

Service".
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_sn.o.TlOHOClI'OtOU ·1.....,~U:tT .......~

• Ir'KUnCfllJP
• New II'tSUInCt

'Sntem~

• Confiour.tlon Ten

• Publtst- $ean;J
· serva SOur"OIJ
• Pr.>'IOUJ~

• Prodt.ottIrt~

.:J

.:J

r

Rysunek 14 Administration Console: New Instance

13. Wprowadzic nazw~ instancji w polu (Instance Name).

Uwaga! Nazwa instancji nie moze zawierac polskich znak6w ani spacji.

14. Wybrac [Create].

15. Wybrac [Configure].

16. "Kliknqc" [Next].

17. Z listy rozwijalnej (Service Source) wybrac pozycj~ utworzonq w programie Publisher Service

Source Configuration Utility.

-
~ 1"II:¥1Clt lJJt
• .... 1,.....

..to"ttDI. _~.I'0.'. \OU1lI .. IONtllOUUollO"

_..... OI'T'>f010_""5

• $rJlem S«tJnQJ
• CorI!QurllbOn Test.--...................
• PreWQJJ serne.,
• Produa IrIOf"*'On

Rysunek 15 Administration Console: Instance Configuration - Data

18. "KliknqC" [Apply).

19. Uruchomic program GeoMedia Professional 2014 wybierajqc Start> Wszystkie programy >

GeoMedia Professional> GeoMedia Professional.

20. Okreslic uktad wsp6lrz~dnych GeoPrzestrzeni wybierajqC: Narz~dzia gl6wne > Uklad

Wsp6lrz~dnych > Wczytaj
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Uldad Wsp6lrz~nydl GeoPrzestnefll ..
F'rtetlrnoi~lOtOW_ I Prtellll1co't~ I JeO'lOClIj I FOtIl\Ity I

""'" I
_w_

I
T)'P\Jda:1lwsp6l~

r_"" II-Ii OdwzOtOW.-c:Zy

r r-.m,o""
W...... _

......
JLkI.d 1952

Opo

~~WOW'ItI<l6dW~ 19S2
W~ 30n~PollQSQ zo 0
~'1lut S2 OMT.!. VllnlllW8

WcZ)Ui I Z-zjlJko_ II "" I In'< I

Rysunek 16 Ukfad WspOfrzt:dnych GeoPrzestrzeni

21. Utworzyc polijczenie do bazy danych SIPWS bijdi innej bazyjpliku wybierajijc: Zarzijdzanie

Danymi > GeoHurtowania > PoI'lczenie do GeoHurtowni > Nowe.

Pof<tCZenia

N_ I GeoHlIlllloWM I

-DljjNowePof~1e

1>0""_ ti-pd~·

"<l . IRAS1RY
t.4.,1rio I ~-- I><GO" QP"pot~
MG' I I
t.4ocW~",()Iade~~

IODse TabWr l)I-.o-do~
OldO~ln RNd-\tJ1it Ii UM~:)lIelrwero6ba:y~Q'ade......- rU~_:)lI~~lI'ldowsSOLS_ odcl)4.·z~ z...... ISOLS_~:ytu

~.I'"SWOE
VI'f !:!..~o I- ....
wes
'WFS odc~·t~ l:iolf 11721~101301se-
WFS~;:)ol:u

"'"'
y

r ~o:iwy l---e' IIlOdd obIelo;lu I 0' I ...... I

Rysunek 17 GeoMedia: Definiowanie nowego pot~ezenia

22. Do okna mapy dodac klasy obiekt6w, kt6re b~dq publikowane za pomocij uslugi wybierajijc

Narzlldzia GI6wne > Legendy > Dodaj wpisy legendy.
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DodO) do legendy a
Qbekly

e D"'!,~0 .. "*'"L'....__

0 .. ~_lfJs,;OI\.tef~wci

0- ciekLarc
0- ttooLarc
oa Featu'eOassl
0 .. ~"'''__
0- koIeje_a"C0 .. '""__
o· ""'-"'"
O~ "'''''''_'.....'o· rrieiK~

0 .. """_'.......~
0" """_....._'"
~~ Rattei'

, 0- M_alC0""'__

I OK , ......

Rysunek 18 Dodawanie do legendy

23. Uruchomic menu WebMap wybieraj~cWebMap > Administrator.

24. Wybrac ustug~ (Service Source) utworzon~ w poprzednich krokach.

T L..-
~s~_ S\wt!i9P:~Pl'Ol!cW,QRTOFQl.Q_\a,'Ni

"-'- --'.!J

0""R_ I _":"""='-J _--=Q""',,,''-J

Rysunek 19 Service Sources

25. "Klikn~c" przycisk [Open).

t.

26. Ustawic nazwy, style, przedziafy skalowe warstw, kt6re b~d~ publikowane, wykorzystuj~c

standardow~ funkcjonalnosc oprogramowania GeoMedia Professional 2014.
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27. Z paska narz~dzi WebMap wybrat Publish and Populate the GeoWorkspace > Publish the

GeoWorkspace contents to the Metadata.

Pq;dMe the GeoWOt'kspace from Metad3ta

Rysunek 20 Pasek narz~dzi: WebMap

28. Z paska narz~dzi WebMap wybrac Settings

29. Przejsc do zakladki /SRS/'

...-

30. Dodac uklady wsp6Irz~dnych, w kt6rych b~dzie dost~pna usluga wykorzystujqC pliki • .csf.

Sethnq~

Gore.1 L~B.~.l1 Loool

Odd EPSGICAS Code C«.c1MleS slemAe
EPSG·,180 EPSGZ180 0<1

OK

Rysunek 21 WebMap: Settings

Add Delete

Qlncel

31. Z paska narz~dzi WebMap wybrac [Map Content).

32. Rozwinqc drzewko Themes

33. W potu Default map range wprowadzit zasi~g mapy lub skopiowac zakres z aktywnego okna

mapy wybierajqc Get from active map window
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Map r ontPOt £J

FJ Col'll'ledion~

moenoez
L- Themes

B Dol....' .......

-L~

F"eatu@(lartl

M"!'W'.-' mop

r
Oft"" mop range

X.w,.1'"',5:::_="".56==--­
Xm"" 15773243.28

y ....: 1·9295924.53

y _1·37OG22D.79

f"PandAI I Co!Jop,oAl I

L=t kom actMl_map_wi'>d_·_""' 0?l_1Tom m mOJ.I!__-,

OK

Rysunek 22 Map Content: Default map range

34. "Klikn'lC" [Apply), a nast~pnie [OK).

35. Zamkn'lc menu WebMap wybieraj'lc [Close).

36. Uruchomic ponownie program Publisher Service Source Configuration Utility wybieraj'lc Start

> Wszystkie programy > Intergraph GeoMedia WebMap Professional> Publisher> Service

Source Configuration Utility.

37. Wybrac usfug~ (Service Source) utworzon'l w poprzednich krokach.

38. "Klikn'lc" [Initialize).

Jeieli komunikat "Initialization is done" zostal wyswietlony, usfuga zostafa poprawnie

opublikowana.
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;: rtPublisht=r Suvi(.t!. ~~u:..t:.llIlliIlllJ""lWlIJ.lLiill.l'-_"';" ;;"_"':" ;;",
Imtidlut" Wt"bMd'p

_ ex

......,

WebNap PI,J~lsher

WFSIFea'"ej
8 WtAS IMop)

OATOFOTO_\

BentO""

IbalY cornectlon 10 map server
no warehouse ccnnectlOl'ls 10 map servel

Loading I'MP jnrOl~ion in map selVet
U~ed mc)lJ tCIVCI 2
Getting nel4lnlIIHCIVC/...

d3ng lbra-y corneclion 10 map $et"ver ..
ng warehouse connecb:ln~ to map ,elVer.

Loadng~ informatlOr'llf1 map server
Updaled map servel 3
Getling ne14 fI"IaP SelYel

Ibety comection to map servel ..
wlIrehouse ccnneclXns to map servel .

loadng map in/ormation tn map servel .
UpdaI;ed map server 4
Inkiahl4bon is done
Finished inihalillno WebM ap 101 opphcatJon 'ORTOFO , 0_\IIMS·

OK

Rysunek 23 Initialize WebMap

Cancel

Kolejnym etapem jest kopiowanie pliku *.dll: Microsoft.ldentityModel.dll. Plik naleiy skopiowac do

katalogu C:\I ntergraph\Services\1 nsta nces\[nazwa publikowanej uslugij\bin

Do poprawnego wyswietlania danych w panstwowych ukladach wsp61rzlldnych geodezyjnych

niezblldna jest zamiana osi w pliku * .csf. Do odwr6cenia osi ukladu wsp61rzlldnych w usfudze naleiy

wykonac nastllpujqCe kroki:

1. uruchomic program GeoMedia Professional 2014 wybierajqc Start> Wszystkie programy >

GeoMedia Professional> GeoMedia Professional.

2. uruchomic okno ukladu wsp61rzlldnych GeoPrzestrzeni wybierajqc Narzlldzia gl6wne > Uklad

Wspolrzlldnych > Wczytaj.

3. Wczytac preferowany plik * .csf

4. Przejsc do zakladki /Jednostki i Formaty/.

S. Z Iisty wybieralnej (Kolejnosc osi) w sekcji /Format wSP6trzlldnych odwzorowawczych/ wybrac

"P6Inoc/Po!udnie;Wsch6d/Zach6d".
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Uldad Wsp61rz~nych GeoPrzestrzeni fa

"""" I Przestrzer'l Wsp6Ir:z~ I
Pmstn.el'IOdwZOfOwarla I Pn:=r:zen Geogni"IC:lmI .led"Ioslki I Fonnz!ty

~ jed10slki I precy1Je Format wap6lfl~~

T~r ' ~iCosi: 101,..,"';5"""'" il
Osie dod5nie. I..WsctlOd;..P6Inoc illNMiar ...

Jednostka: Idm:s il Format l¥SP6In:~ ocIwzOl'Owawc.l)'Ci'l

~osl· i'WMi&M± Etfflii)
~a: 1·1 il Osiedo<Wme: I..P6Inoc:..Wach6d il

n~aqall'll.
Uatawieria aryrnJl,l

r RzecryNisla (!Iferoid8ha)
,

JI """"" I-,"""'"'·""".i]Ie Zre6.A<0WNIII Plaska)
""'" 0<1; IP6l~ il

WCl)'llj ... I ,-,,,,,,... II OK I ........ I

Rysunek 24 Ukfad Wsp6frz~dnych GeoPrzestrzeni

6. Zapisac nowy plik ze zmienionq nazwq np. EPSG2180_NE.csf wybierajqc [Zapisl jako••.).

7. Przekopiowac utworzony plik do katalogu:

C:, Interqraph 'services' instances' NAZWA USt UGI\csfl

8. Otworzyc w edytorze tekstowym plik web.config znajdujqcy si~ w katalogu:

C: linterqraph 'services \instances 'NAZWA USLUGI\

9. W sekcji <GlobaICRSStore> dodac wpis dotyczqcy preferowanego ukladu:

<GloboICRSStore>
<1-- <CRSStore> - configuration ofcoordinating system file store, contains collection of CRS sections

Attributes supported:
- rooWirectory - [optional] the path to directory with csffiles.
- storeNome - [optional] the coordinate systems store nome.
-->

<CRSStore rooWirectory~"csf" storeNome~"globoIStore">

<1-- <CRS> - contains collection of aliases (Id sections) and the real file nome.

Attributes supported:
- csfFileNome - [mandatory] the real csffile nome.

-->
<CRS csfFileNome~"EPSG2180_NE.csf">

<1-- <Id> - represents identifier of coordinating system.

Attributes supported:
- value - [mandatary] the alias nome (identifier) of coordinating system (i.e its urn)
- primaryld - [optional] the attribute that indicates if element is primary id or nat; Default value is false;

-->
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</d va/ue="EPSG:2180" primaryld="true " />
</d value="urn:agc:def:crs:EPSG:6.3:2180" />
</CRS>

<CRS csfFifeName="epsg4326.csf'>

<1-- </d> - represents identifier of coordinating system.

Attributes supported:

- value - [mandatary] the alias name (identifier] of caordinating system (i.e its urn)

- primary/d - (optional] the attribute that indicates if element is primary id or not; Default value is false;
-->

</d volue="EPSG:4326" primoryld="true " />
</d value="urn:ogc:def:crs:EPSG:6.3:4326" />
</CRS>

</CRSStore>

</GlobaICRSStore>

10. Usunqe komentarze w wierszu zawierajqcym trese:

<CRSStore storeName="glabaIStare''/>

11. Zapisae dokonane zmiany nie zmieniajqc nazwy pliku.

Nastllpnie naleiy zrestartowae uslugll GeoMedia WebMap oraz serwer uslug.

1. Wybrae Start> Zabezpieczenia systemu Windows>Uruchom menediera zadan.

2. Wybrae zakladkll /Uslugi/.

3. Zatrzymae uslugll GeoMedia WebMap.

4. Uruchomie Menedier internetowych uslug informacyjnych (115) wybierajqc Start> Narzlldzia

administracyjne> Menedier internetowych uslug informacyjnych (115)

5. Wybrae Role> Serwer sieci Web (115) > Menedier internetowych uslug informacyjnych (115)
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Rysunek 25 Menadzer internetowych ustug informacyjnych (liS)

6. W menu Akcje > Zarzildzaj serwerem wybrac [Uruchom ponownie).

Akcte

ZarzCldzaj serwerem

: Uruchom ponownie

• Rozpocznij

• Zatrzymaj

Wyswietl pule aplikacji

Wyswietl witryny

Zmien wersjE: systemu .NET
Framework

Pomoc

Pomoc onhne

Rysunek 26 ZarzCJdzanie serwerem - Uruchomienie ponownie ustugi

Aby wprowadzic zmiany w opublikowanych usfugach naleiy:

1. Uruchomic program GeoMedia Professional 2014 wybierajilc Start> Wszystkie programy >

GeoMedia Professional> GeoMedia Professional.
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2. Uruchomie menu WebMap wybierajqc WebMap >Administrator.

3. Wybrae uslug~ (Service Source), kt6ra ma bye edytowana.

4. Wybrae [Open).

S. Z menu WebMap wybrae [Publish and Populate the GeoWorkspace) > [Populate the

GeoWorkspace from Metadata].

Pr." Fl for H.lp.

Rysunek 27 Pasek narzc:dzi: WebMap

6. Kompozycja zostala wczytana do okna mapy. Nast~pnie nalely dokonae preferowanych zmian.

7. Jeleli dokonano zmian W oknie mapy, np. zostaly zmienione style bqdl nazwy warstw nalely

ponownie z paska narz~dzi WebMap wybrae [Publish and Populate the GeoWorkspace} >

[Publish the GeoWorkspace contents to the Metadata). Nast~pnie dokonae zmian w

/Settings/ i dokonae inicjalizacji uslugi.

8. Jeleli dokonano zmian jedynie w /Settings/, np. zmieniono dost~pne w usludze uktady

wsp6lrz~dnych nalely wybrae [Close) z menu "WebMap". Nast~pnie dokonae inicjalizacji

uslugi.

2.8 PodlClczanie uslugi WMS/WFS w portalu SIPWS

1. Uruchomie portal SIPWS

2. Wybrae Zr6dla danych > Zdefiniuj Zr6dlo danych
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Ncwe i.odlc danych

~

ZareJestruJ I wybferz warstwv

GeoRSS

Geoservicf!:s REST

Google ~laps

LUWS

LondonUnderground

MapPublisher

fvlarineTraffic

Nomenclator

Open Street ~lap

OpenLS

Personal

Printing

ViaEuropa

WCTS

WFS

WFS-G

WMS

W~ITS

WPS-CT

mW~lS

URL:

Format obrazka:

Format
wlasciwosci
obiektu:

Plik SLD:

Zrodla danych

Lp. Nazwa

1 World - DE~lIS World ~lap

2 World - NEO NASA World Obserations

3 Poland - Cadastral data

4 Poland· Ortophoto ~lap

5 Poland - National Administrative Units
Registry of Poland

6 Poland - Raster Topographic ~lap

7 Poland, Lodz . State Forests Regional
Information System

• B Poland, Lodz - Cadastral data

Rysunek 28 Nowe ir6dta danych

v

v

URL

http://www2.demis.nll ...
W~IS=WorldMap

http://neowms.sci.gsfc...

http://sdi .ge oportal.g 0 ..

http://sdi. 9e oporta I.go...

http://sdi.ge oportal. go ..

http://sdi.geoportal.go ...

http://rdlplodz.gis­
net.pllgeoserver-
lodz/wms

http://gis.mapa.lodz.pl.. •

3. Z listy (Typ) wybrac "WMS" lub "WFS"

4. W polu (URl) wprowadzic adres URL usfugi

5. Kliknqc [Zarejestruj i wybierz).

6. Z okna Dodaj do legendy > Klasy obiekt6w wybrac klasy obiekt6w do wyswietlenia
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Dodaj do legendy

El~0WFS - Paslwowy Rejestr Granic

~0GI.IIY

~0POW1ATY

~0WOJEWODZTWA

Rysunek 29 Dodaj do legandy

5) Klikn~c [Wyswietll

Klasy obiektow zostaly dodane do okna Zawartosc mapy oraz wyswietlona w oknie mapy.

2.9 Publikowanie danych w portalu SIPWS za pomoc'l programu
GeoIntegrator

1) Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2) Wybrac: Geointegrator > Konsola Administracyjna

3) Wybrac: Definiowanie danych > Pol~czenia do baz danych

4) Z Iisty rozwijalnej (Typ) wybrac "Oracle Object Model Read-Write"

5) Uzupelnic /Szczegolowe parametry pol~czenia/ zgodnie z danymi umieszczonymi w rozdziale

3.

6) Klikn~c [OK]
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7) Wybrae Definiowanie danych > Klasy i zapytania

8) "Kliknqe" przycisk [Dodaj) > [Dodaj definicjll klas...).

9) W polu (Polqczenie) wybrae wczesniej zdefiniowanie polqczenie), co spowoduje, ze w polu

ponizej wyswietlq sill wszystkie dostllpne w ramach niego tabele, kt6re nie zosta!y jeszcze

podlqczone do Geolntegratora.

10) Zaznaczye pola odpowiadajqce warstwq, kt6re majq bye dodane do Iisty definicji klas i

zapytan, a nastllpnie kliknqe przycisk [OK].

11) Nastllpnie naleiy zaznaczye na Iiscie definicji klas i zapytan obiekt i kliknqe przycisk [Zmien].

12) W oknie "Geolntegrator: Edycja klasy" naleiy okreslie w polach:

a. (Nazwa) - nazwll warstwy, kt6ra blldzie wyswietlana w konsoli administracyjnego

Geolntegratora

b. (Pole geometrii) - wybrae pole w tabeli zawierajqcq geometrill obiektu, kt6ra ma bye

wykorzystana do wygenerowania lokalizacji na mapie.

c. (Klucz gl6wny) - wybrae pole w tabeli, kt6re ma pelnie funkcjll klucza gt6wnego.

Wartosci w tym polu powinny bye unikalne dla kaidego rekordu. Unikalnose wartosci

moina sprawdzie klikajqc przycisk [Sprawdz).

d. W zakladce /Atrybuty/ moina okreslie widocznose atrybut6w danej warstwy oraz

okreslie wlasciwosci kaidego atrybutu:

• (Nazwa) - w polu tym znajduje sill nazwa atrybutu pod jakq wystllpuje on w

systemie Geolntegrator (nazwa oryginalna atrybutu jaka wystllpuje w bazie

danych uwidoczniona jest w kolumnie Nazwa oryginalna i nie podlega

edycji),

• (Typ) - okresla jakiego typu wartosci przyjmuje atrybut (Iogiczny, calkowity,

tekstowy itp.)

• (Jedn.) - okresla w jakich jednostkach przechowywane Sq wartosci danego

atrybutu, (np. mA 2 itp.)

• (Opcjonalny) - okreslenie obligatoryjnosci wypelnienia wartosci atrybutu (czy

atrybut moie przyjmowae wartose NULL)

• (Wartose domyslna) - okreslenie wartosci, kt6rq ma bye domyslnie

uzupelniany atrybutu (w przypadku niewypelnienia)
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• (Wartose domyslna) - okresla wartose domyslnq atrybutu,

• (Precyzja) (wystE:puje tylko dla typu danych: Rzeczywisty) - okresla

dokladnose (liczbE: miejsc po przecinku dziesiE:tnym) z jakq bE:dq

przechowywane wartosci atrybutu,

• (5townik) (wystE:puje tylko dla typu danych: 5lownik) - okresla nazwE:

slownika jaki ma bye zastosowany dla wartosci atrybutu,

• Reguly poprawnosci - okresla reguty poprawnosci zdefiniowane dla atrybutu

(nazwE: reguly w polu wyboru [Nazwa] oraz wartose reguly na Iiscie).

13) Po wprowadzeniu zmian, nalezy kliknqe przycisk [OK].

14) NastE:pnie nalezy przejse do zakladki: Schemat danych > Kategorie.

15) Uzytkownik definiuje strukturE: kategorii, do kt6rej chce dodae nowe warstwy (przycisk

[Dodaj > Kategorill•••])

16) NastE:pnie za pomocq okna wywotywanego przez klikniE:cie przycisku [Dodaj] > [Klasy i

zapytania) wybiera warstwy, kt6re majq bye dodane do kategorii. (Nowododane warstwy

zostajq automatycznie dodane do drzewka struktury warstw).

17) Za pomocq narzE:dzia [Organizuj...]lub za pomocq przeciqgania mozna zorganizowae

strukturE: warstw w kategoriach.

18) NastE:pnie nalezy wybrae warstwE: i kliknqe przycisk [Zmieri]. Zostanie wyswietlone okno

"Geolntegrator: Edytuj klasE: i zapytanie", w kt6rym jest mozliwa konfiguracja warstwy:

a. Wsr6d ustawien og61nych na uwagE: zaslugujq nazwa i domyslny styI wyswietlania

b. w grupie element6w /5tyl/ zgromadzono ustawienia zwiqzane z wyswietlaniem klasy

lub zapytania w legendzie jak i w oknie mapy programu GeoMedia:

c. w grupie p61 /Wyswietl miE:dzy skalami/ administrator moze okreslie w jakim zakresie

skal okna mapy klasa bE:dzie w oknie wyswietlana,

d. w grupie element6w /Typ/ mozemy zdefiniowae domyslny styI wyswietlania klasy lub

zapytania; mamy do wyboru typ wyswietlania prosty i tematyczny.

e. Prosty - wsp61ny styI dla wszystkich obiekt6w klasy

f. Tematyczny - styl zalezny od wartosci atrybutu wybranego w polu (Atrybut)
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g. Definiowanie domyslnego stylu wyswietlania odbywa siE: przy pomocy

standardowych formularzy programu GeoMedia.

h. Na zakladce "Atrybuty" administrator okresla, kt6re atrybuty Sq widoczne dla

operatora (zaznacza lub odznacza dany atrybut na Iiscie Atrybuty) oraz moze zmienic

nazwE: atrybutu (w polu edycyjnym [Nazwa]). Zmiana nazwy atrybutu w tym miejscu

widoczna bE:dzie w trakcie przeglqdania wlasciwosci obiektu danej klasy

i. Na zakfadce "Grupy wfasciwosci" administrator definiuje, w jakim ukfadzie bE:dq

wyswietlane wtasciwosci obiektu po dwukliku na obiekcie w oknie mapy. Kazda

grupa wfasciwosci stanie siE: oddzielnq zakfadkq. Administrator okresla kolejnosc

wyswietlania zakfadek oraz kolejnosc atrybut6w na poszczeg61nych zaktadkach.

Atrybuty, kt6re majq bye niewidoczne w oknie wfasciwosci obiektu, przenoszone Sq

za pomocq techniki drag-and-drop do grupy Atrybuty niewidoczne.

j. Na ostatniej zakfadce "Okno danych" administrator decyduje, kt6re z widocznych

atrybut6w, i w jakiej kolejnosci, majq pojawiae siE: w oknie danych - tabeli z

obiektami danej klasy

19) Uzytkownik po skonfigurowaniu warstwy klika przycisk [OK].

20) Nalezy powt6rzye analogicznie czynnosci dla wszystkich dodawanych do publikacji warstw.

21) W zakfadce konsoli administracyjnej /Relacje/ jest mozliwosc tworzenia relacji pomiE:dzy

obiektami: atrybutowych (jeden-do-jednego, jeden-do-wielu, wiele-do-wielu) i

przestrzennych

22) NastE:pnie nalzy w zakfadce /Role i uprawnienia/ wybrae role, dla kt6rych warstw ma bye

publikowana, kliknqe przycisk [Zmieri .•• ], w sekcji /Zawartosc roli/ odszukae

warstwE:/warstwy, kliknqe na nie prawym przyciskiem myszy, a nastE:pnie wybrae jednq z

opcji "Pozw61 na dostE:p..." (stosownie do sytuacji).

23) NastE:pnie nalezy "kliknqC" przycisk [OK].

2.10 Podl'tczenie danych DXF

Aby zaimportowae dane w formacie DXF nalezy:

1. Zalogowac siE: na wirtualny serwer bazodanowy -172.16.( ... ).130,

2. Przejsc do folderu: "D:\dxLto_orac/e\"

3. W powyzszej lokalizacji znajduje siE::
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a. Plik *.jar: "datatransfarmer-1.0-SNAPSHOr'

b. Folder: "lib" zawierajqcy niezb<:dne biblioteki.

4. Do folderu z lokalizacjq przedstawionq w kroku 2. naleiy skopiowac importowane pliki *.dxf

Nazwy plik6w * .dxf musz'l zaczynac si<: od Iitery.

5. Import danych jest uruchamiany przez plik "transform_'oad. bat", kt6rego kod wyglqda

nast<:pujqCo:

for %%F IN (*.dxf) DO (

java -Xmx16384m -jar datatransfarmer-1.0-SNAPSHOT.jar %%F 2178 > lag. txt

)

rem CHCP 65001

SET NLS_LANG=POLlSH_POLAND. UTF8

for %%G IN (*.gml) DO (

ogr2agr -f OCi OCl:MAPA_ZAS/sipws2014@/ocalhost/sipws:dual %%G -overwrite -skipfailures -leo

LAUNDER=YES -/ca DIM=2 -LCO SRID=2178 --eonfig ALL_GEOMETRY_METADATA_TABLE YES> log. txt

)

Pause

Wyjasnienie kodu:

• for %%F IN (*.dxf) DO (java -Xmx16384m -jar datatransfarmer-1.0-SNAPSHOT.jar %%F

2178> lag. txt )

dla kaidego pliku *.dxf znajdujqcego si<: w tym samym folderze co plik "transfarm_laad.bat"

wykonywana jest konwersja do pliku *gml. W miejseu oznaczonym na czerwono naleiy okreslic kod

EP5G ukladu wsp6Irz<:dnych.

• rem CHCP 65001

SET NLS_LANG=POLlSHjOLAND.UTF8

for %%G IN (*.gml) DO (

ogr20gr -f OCi OCl:MAPA_ZAS/sipws2014@laealhost/sipws:dual %%G -overwrite ­

skipfailures -leo LAUNDER=YES -leo DIM=2 -LCO SRID=2178 --eonfig

ALL_GEOMETRY_METADATA_ TABLE YES> log. txt

)

Pause
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Ten fragment pliku "transform_lood.bot" wywotuje pot~czenie do bazy danych, ktorego parametry s~

okreslone w 4 Iinijce: MAPA_ZAS/sipws2014@/oca/host/sipws (w formie: <Nazwa

uiytkownika/schematu>/<hasto>@<adresdo bazy danych» oraz powoduje zaimportowane danych

do bazy do tabel, ktore nazwy b«:d~ zgodne z nazwami plikow.

W przypadku, gdy nazwy importowanych plikow b«:d~ zgodne z tabelami wczesniej zaimportowanych

plikow dane w tych tabelach zostan~ zaktualizowane bez dalszej koniecznosci konfiguracji

publikowania.

W przypadku, gdy b«:d~ importowane pliki 0 nazwach, dla ktorych nie wyst«:puj~ jeszcze tabele

zostan~ utworzone nowe tabele w okreslonym schemacie. W celu opublikowania takich danych w

systemie naleiy wykonac procedur<: opisan~ w rozdziale 2.11- dla danych wektorowych. Dla danych

• .dxf naleiy podczas publikacji warstwy wybrac dowolny styl, w ktorym znajduje si«: w nazwie ci~g

znakow "dxf'.

2.11 Publikacja danych GeoServer

W tym rozdziale zostanie opisany proces konfiguracji warstw rastrowych i wektorowych oraz publikacji

ich za pomoc~ oprogramowania GeoServer.

Aby zalogowac si«: do panelu administracyjnego naleiy wpisac adres w przegl~darce internetowe na

serwerze adres:

http://loca/host:8080/geoserverIwebl

nast«:pnie zalogowac si«: uzupetniaj~c pola login oraz hasto i naciskajijc przycisk "Login" w prawym

gornym naroiniku strony.

I········· _ ... r

Rysunek 30 GeoServer: Logowanie

2.11.1 Obszar roboczy (Workspace)

Obszar roboczy (Workspace) w GeoServer zawiera metadane dotycz~ce warstw publikowanych.

Kaidy Workspace zawiera definicj«: magazynow danych (Data Stores) naleiijcych do niego. W sktad

kaidego obszaru roboczego moie wchodzic wiele magazynow danych..

W celu dodania nowego obszaru roboczego naleiy:
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1. wybrac z menu po lewej stronie: "Workspaces"

About • Status

server Status

DOerrid """"""'"
Infr:rTn;l(je 0 kmtolkde
o Geo$Q'...

Rysunek 31 GeoServer: Workspaces

2. Nast~pnie wybrac "Add new workspace" na g6rze strony.

Workspaces
Ma Vet'" workspaces

Addneww~

e So worksp&e{s)

Results 1 to 3 (out of 3 items)

Rysunek 32 GeoServer: Oodawanie nowego obszaru roboczego

3. Nast~pnym krokiem jest uzupelnienie danych opisujqcych tworzony obszar roboczy
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New Workspace
ConfiQlse anew wc:rkspace

Name

Name.!JplICe URI

I
The namespace ttl assod.'lted with this workspace

SubmIt Cenc::d

Rysunek 33 GeoServer: New Workspace

Kluczowym atrybutem jest nazwa (pole (Name)) tworzonego obszaru. Nazwa jest identyfikatorem

opisujqcym Workspace. Nazwa URI (Uniform Resource Identifier) jest zazwyczaj zwiqzana z URL

swojego obszaru. Nie jest polem obligatoryjnym. Nast~pnie naleiy zatwierdzic przyciskiem [Submit].

2.11.2 Magazyny danych (Stores)

Kolejnym etapem konfiguracyjnym jest dodanie magazynu danych (Store). Definiuje on ir6dlo

danych, z kt6rych Sq pobierane dane do konfiguracji warstw.

W celu dodania nowego magazynu danych naleiy:

1. wybrac z menu gt6wnego po lewej stronie "Stores"

About • Status

~ 5efver Status
0zien1Id GeoServer

• lnfnma(je 0 ta:rltakde
iQ! 0 GeoServer

o.ne
~~w~stw

q;515
• swy
.. G'1.4)a wcwstw

5tYe

Rysunek 34 Geoserver: Stores

2. Nast~pnie wybrac "Add new Store" na g6rze strony

Strona 36 z 84



Stores

2 3 4 > > > RestAts 1 to 2S (out of 78 items)

Rysunek 35 GeoServer: Add new Store

Kolejnym krokiem jest wyb6r rodzaju ir6dla danych. Do wyboru Sq trzy grupy rodzaj6w ir6dla

danych:

• Wektorowe (Vector Data Sources)

• Rastrowe (Raster Data Sources)

• Inne (Other Data Sources)

Nevv data source

vector Data Souces

~~nodata store - AQgreoates homologous featue types: from separate data $lcwes

Ci~atlOfl Schema DataAccess - Appkation Sdlema Del:aStore allows mappi'JQ d feMlIeTypes to exte

~OWectory rJ spatial ties (shapeties). T.5 a cMrectOfI" d shapefIes end exposes t lIS a dbl:a store

GtGeneralzhg dat.!l store - Data store~ oenerallzed geometrit's

a H2 - H2 EniJedded Database

GH2 (H>l) - HZ Embedded DatabMe (N)I)

GlI f'okrosoft: SQI. Ser~ (;JIDI) - Moosoft SQL Server (l'DI)

1'1 MySQt. • MyS<;.t. Database

r.JMySQl (HI!) - MySQl Database (MI)

f)Orade NG (.H:II) - Oracle Database CUm
GlI PostGIS - PostGIS Dat.!base

GlIPostGIS (:N:>I)' PostGIS Database (JOOI)

GtPropertles· Allows access to ~vaProperty files conl:<'li"W'og Feature riorlJ'l4tiOn

a~· ESRI(tm) Shapefies (·.s~)

!) Terad&ta (.l'I:lJ). Terod6l:11 Database (JtlJI)
bWIlb Feoh.re SerV'l!lr - The 'NFSDatastore represents II CClITIeCtion to II Web Feature Server. This corne

server, and the Mlility to perform trans~tion5 on the server (l'lhen supported I aIowed).

Raster Data Souces

• ArcGlid - Ale Grid Cover~ Format:

• GeonA' - Tagged Image Fie Format: win GeoQrIlp/"io: riormation

• GtopoJO - Gtopo30 C(Wft"II\1e Format

.~sac -11fI&9!"~ plJOIn

.1tnIQePyrarnld· ImaQe pyrarhdal~

.WorIdI~· Araster file accompanied by a spatial data fie

other Data Souces

"'tIP'MS -Cascades II remote Web~ Servk:e

Rysunek 36 GeoServer: New Data Source
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Dla danych wektorowych naleiy wybrac: "Oracle NG".

~
. of spatial ties (shapeHes) . Takes a

(Kade I'f3 ada Database

~ I'«:i (WI)· Oracle Database (WI)

CiI Clade I'«:i (OCI) - Oracle Database (OCI)

Rysunek 37 Vector Data Sources: Oracle NG

Natomiast dla danych rastrowych naleiy wybrac: "Geo TIFF"

• ArcGrld - Arc Gr'

• GeoTiFF - Tagged Image File Fcrmat with Geog<Phlc information

• Gt=30 - Gt= overage ma

Rysunek 38 Raster Data Sources: GeoTIFF

W przypadku danych rastrowych dla duiych obszar6w np. cafego wojew6dztwa duio wydajniejsze

jest stworzenie piramid obraz6w 0 mniejszej rozdzielczosci przestrzennej. W przypadku odpowiednio

przygotowanych danych do publikacji, jako piramida obraz6w naleiy je opublikowac, jako piramid~

obraz6w.

• ArcGrid - Arc Grid Coverage Format

• GeoTIFF - Tagged Image File Format with Geographic infonnation

• Gtopo30 - Gtopo30 Coverage Format

• Q lucin
ImagePyramid - Image pyramidal plucin

• WorldImage - ra er re accompanied by a spatial data file

Rysunek 39 Raster Data Sources: Image Pyramid

Kolejnym etapem jest uzupefnienie danych dla tworzonego magazynu. Z uwagi na to, ie zestaw

atrybut6w jest r6iny dla danych wektorowych, rastrowych i WMS, dalsza cz~sc zostafa opisana w

trzech podrozdziafach.

2.11.2.1 Zr6dlo danych wektorowych (Vector)

W przypadku danych wektorowych jest uzupetnienie parametr6w magazynu danych, czyli w wi~kszosci

Sq to parametry polqczenia do bazy danych Oracle.
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Edytuj ir6dlo danych wektorowych

ex;de ""
Oracle Database

Bask Store Info
Obszar roboczy +

SOOT

Nazwa z"od!a danych +

gbdot
Dp;,

.:.J

Rysunek 40 Edytuj ir6dto danych wektorowych

W pierwszej sekcji na tej stronie zostajq uzupetniane dane dotyczqce tworzonego magazynu danych.

• Obszar roboczy - naleiy wybrac obszar roboczy, w kt6rym chcemy umiesciC tworzony magazyn,

z dost~pnej listy wyboru.

• Nazwa zr6dfa danych - okresla nazw~ tworzonego magazynu danych. Pod takq nazwq b~dzie

wyst~powaf w systemie.

• Opis - opis tworzonego magazynu danych.

• Wfqczone" - okresJa czy tworzone ir6dfo danych jest wfqczone.
W drugiej sekcji uzupefniane Sq parametry dotyczqce pofqczenia do bazy danych.

• host - w przypadku tej konfiguracji zawsze b~dzie to wartosc "Iocalhost"

• port - portem dla tej konfiguracji jest "5432"

• database - naleiy okreslic nazw~ bazy danych, w kt6rej znajduje si~ schemat, do kt6rego

chcemy sl~ podfqczyc (w przypadku tej konfiguracji: "sipws").

• schema - naleiy podac nazw~ schematu w bazie danych, z kt6rego b~dq dost~pne dane w

ramach tworzonego zr6dfa

• user - nazwa uiytkownika, kt6rym Ge05erver b~dzie uzyskiwaf dost~p do bazy (w ramach

uprawnien w bazie danych musi posiadac dost~p do danych. Dane, kt6re nie Sq dost~pne w

ramach jego uprawnien, nie b~dq widoczne w wyborze warstw w ramach danego magazynu).

• passwd - hasfo przypisane do wczesniej podanego uiytkownika
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• Expose primary keys - zaznaczenie tego pola spowoduje, ie GeoServer w liscie atrybut6w

tabeli b~dzie pokazywat kolumny zdefiniowane w bazie jako klucze gf6wne tabeli.

• max connections· maksymalna liczba polqczeri do bazy danych. Naleiy pozostawic domyslnq

wartosc 10 pofqczeri.

• min connections· minimalna Iiczba pofqczeri do bazy danych. Naleiy pozostawic domyslnq

wartosc 1 pofqczenia.

• fetch size· wielkosc ta definiuje liczb~ rekord6w podczas kaidej interakcji z bazq danych.

• connection timeout· czas w sekundach okreslajqcy jak dfugo pofqczenie b~dzie czekac zanim

zostanie zerwane.

• validate connections - zaznaczenie tego pola oznacza, ie walidator potqcenia sprawdza, czy

potqczenie jest nawiqzane przed jego uiyciem.

• loose bbox • parametr definiujqcy czy zostaje wykonywany tylko podstawowy filtr na

obwiedni BoundingBox

• Estimated extends· szacowane rozciqgni~cie , naleiy pozostawic zaznaczone.
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2.11.2.2

Connection Parameters

""',
l72 1620.130

Port

1521

databMe+

$IPW$

IChema

Utytkownik I ..

tvlAPA.-GBOOT

panwd.........
Namespace·
http://usip.e-swic:tokrlyskle.p1j8DOT

r ExpJSe priTl<ry keys

maN connections

10

min connections

fetch il:n!

1000

Connection timeout

20

f';7 validate connectbns

Prlmllt"f key metadata table

Session startup SOl

Session close-up SQL

1'7 loose to::))(

f';7 EstiTIated extends

MaN open prepared statements

50

Geometry metadata table

Rysunek 41 GeoServer: Oracle NG - Parametry potC]czenia

Zr6dlo danych rastrowych (Raster)

W przypadku zakladania nowego magazynu z danymi rastrowymi wyst~puje duio mniej atrybut6w do

uzupelnienia.
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Dodaj zrod}o danych rastrowych

"'"
GeoTIFF
Tagoed Image Fie Famit with GeaiJ'ac:h: F1famati:rl

Basic Store Info
Obn.,r~·

IBOOT

Connection Parameters
URl·

file:d at41example.exle nl ion

..........

·1

Rysunek 42 Dodaj ir6dto danych rastrowych

W pierwszej sekcji na tej stronie zostajq uzupelniane dane dotyczqce tworzonego magazynu rastr6w.

• Obszar roboczy - naleiy wybrac obszar roboczy, w kt6rym chcemy umiescic tworzony magazyn,

z dostE:pnej fisty wyboru.

• Nazwa ir6dla danych - okresla nazwE: tworzonego magazynu danych. Pod takq naZWq bE:dzie

wystE:powal w systemie.

• Opis - opis tworzonego magazynu danych.

• Wlqczone" - okresla czy tworzone zr6dlo danych jest wlqczone.

W sekcji "Connection Parameters" naleiy okreslic adres URL lokafizacji rastr6w w formacie GeoTIFF.

W tym celu w pole URL moina wkleic scieikE: lub okresfic jq za pomocq przycisku [Przegl<jdaj...).
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2.11.2.3

URl

0",10 directory ~ QEOSa'V8"_datal cOY91<ltJe5/ pI.Tty/

..... l_trrudiftMj ....
from_cot! 2012-03-3J

11:00

bema-sactlwc_Ol.tif
2012-013-22

90,""13:33

DdtJrowd_l.tiff
2012-00-21

S,'"14:29

D.bOWd_U·tiff
2012.{13-21 2.'"14:29
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Rysunek 43 GeoServer: GeoTIFF - URL

Zr6dlo danych WMS (WMS)

Geoserver umoiliwia r6wniei dodanie zewn~trznej uslugi WMS jako ir6dla danych. Umoiliwia to

tworzenie kaskadowej uslugi WMS. Strona dodawania polqczenia WMS wyglqda nast~pujqCo:
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New WMS Connection
Edit the comectia'l to Cl remote W'MS Comection
Basic Store Info
Obszar roboczy ..

0pI.

Inforrnacja 0 PolttCzeniu
URl Motli",o~d (Capabilities) +

Nazwa Ulytkownika

admin
password

Max liczba Jednoczesnych pol~er\",
Connect timeout in seconds ..

JO
limit [zasu odczytu w sekundach ..

60

..~ .......

W pierwszej sekcji na tej stronie zostajq uzupelniane dane dotyczqce tworzonego magazynu rastrow.

• Obszar roboczy - naleiy wybrac obszar roboczy, w ktorym chcemy umiescic tworzony

magazyn, z dost~pnej Iisty wyboru.

• Nazwa irodla danych - okresla nazw~ tworzonego magazynu danych. Pod takq naZWq b~dzie

wyst~powal w systemie.

• Opis - opis tworzonego magazynu danych.

• Wlqczone" - okresla czy tworzone irodlo danych jest wlqczone.

W sekcji /Informacje 0 poloieniu/ naleiy okreslic w polu:

• URL Moiliwosci (Capabilities) - naleiy podac petny adres serwisu WMS

• Nazwa Uiytkownika - naleiy podac nazw~ uiytkownika, jesli wymaga tego serwis

• Password - naleiy podac haste uiytkownika, jesli wymaga tego serwis

• Use HTIP connection pooling - oznacza uiycie pOlqczenia http ptywajqcego
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• Max Iiczba jednoczesnych pO!qczen - oznacza maksymalna liczb~ konkurencyjnych polqczen

• Connect timeout in seconds - oznacza minimalnq Iiczb~ konkurencyjnych polqczen

• Limit czasu odczytu w sekundach - jest to czas w sekundach, jak dlugo polqczenie b~dzie

czekac zanim zostanie zerwane

2.11.3 Warstwy

Kolejnym krokiem jest stworzenie warstwy. To wlasnie w warstwie definiuje si~ parametry publikacji

danej warstwy, np. styl wyswietlania danej warstwy, jej zakres przestrzenny oraz caching.

W celu stworzenia nowej warstwy naleiy

1. wybrac z menu gl6wnego po lewej stronie "Warstwy".

About • status

.t.. 5erWr Status

DliElrrid G,,"""'"
II - InfurrnacJe 0 kontikde
~ 0 GeoServer

Dane

~ Pod!;Hj warstw

I);J """" tOj Dane
I WCI!1;spaces

U;~• WZStw
5",",

Rysunek 44 GeoServer: Warstwy

2. Nast~pnie w g6rnej cz~sci strony "Dodaj nowy zas6b"

Warstwy
zarl~l~Zanie warstwcm c:p;bIiow<f1YlTi !Xzez GeoServer

o """'i ""'" """"o lJst.Ij wybJ'rYJe zasoby

2 3 4 5 > »ResLIts lto 25 (out of 248 it8lTlS)

Rysunek 45 GeoServer: Dodawanie nowej warstwy

3. Nast~pnie wybieramy wczesniej zdefiniowany magazyn danych, z kt6rego dane b~dq

publikowane za pomocq tworzonej warstwy.
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New Layer
Add a new layer

Add layer l'orCWYb_;,;;o'e;;;rz;.. - ...P

Rysunek 46 GeoServer: Dodawanie nowej warstwy - Wyb6r magazynu danych.

4. Na liscie rozwijalnej znajdujq si~ do wyboru dost~pne magazyny danych (Data Store) wraz z

przestrzeniami roboczymi (Workspace), w postaci: "WorkSpace: DataStore". Naleiy wybrac

odpowiedni Data Store, klikajqc na niego w liscie rozwijalnej.

S. Dia danych wektorowych dost~pnych z poziomu bazy danych kaida tablica posiadajqca

kolumn~ zgeometriq b~dzie reprezentowana przez oddzielna warstw~, czyli "Layer name", zas

dla danych rastrowych w kaidym magazynie b~dzie tylko jedna warstwa.

6. Naleiy wybrac odpowiednia warstw~ a nast~pnie kliknqc odpowiadajqcy jej przycisk [Publish].

« < ReslJt5: 26 to 34 ewt: of 34 items)

l.ay<r nome

Search

action

« <

If\t>EJ1..ACOWKI_OSWlATOVVE

S2KOLY_GIM<AZJAl..t-.E

SZKOLY_PODSTAWOWE

ResUts 26 to 34 (out of 34 items)

Rysunek 47 GeoServer: Publikowanie nowej warstwy

W przypadku duiej liczby warstw moina skorzystac z wyszukiwania pO nazwie w lewym g6rnym

naroiniku.

7. Kolejne etapy publikacji warstwy zostanq om6wione w podrozdzialach. Odpowiednio dla

kaidej zakladki jeden podrozdziat.
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Edit Layer

Confoxe tre resocrce .nj~ nformaticrl for the CLnent layer

Dane Publishing CZMl W30S OImenskJns Buforowanie kafeJlcow

Rysunek 48 Edycja warstwy

2.11.3.1 Edytowanie warstwy

W tym rozdziale zostanie om6wiony proces publikacji warstwy danych. W tej CZ~SCI konfiguracji

wyst~pujq cztery r6ine zakladki, kt6re zostaty szczeg6towo om6wione w podrozdzialach.

W panelu "Layers" istnieje moiliwosc nie tylko dodawania, ale takie edycji oraz usuwania warstw z

publikacji.

Warstwy posiadajq ikony, po kt6rych moina rozpoznac czy jest to warstwa rastrowa, wektorowa, czy

WMS.

Trzy gt6wne przyklady przedstawiono na rysunku poniiej:

Field Description

• raster (grid)

~
veaor (feature)

bJ WMS

Rysunek 49 GeoServer: Rodzaje warstw

Na powyiszym rysunku zostala przedstawiona ikona warstwy wektorowej z mieszanym typem

geometrii MULTI GEOMETRY COLLECTION.

W przypadku wyst~powania sp6jnych typ6w geometrii takich jak "Point", "LineString", "Polygon" Sq to

odpowiednio ikony przedstawiajqce punkt, Iini~ i poligon.

2.11.3.1.1 Dane

W zakladce /Dane/ wyst~puje kilka sekcji. Pierwszq z nich jest "Basic Resource Info".
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Podstawowe informacje 0 zasobie

P' Advertised

Tytul

Surtynek

Abstract

Rysunek 50 Podstawowe informacje 0 zasobie

1. Atrybut "Nazwa" sluiy do okreslania nazwy warstwy. Nazwa ta b<;dzie wykorzystywana

podczas wykonywania zapytania WMS.

2. Atrybut "Wtijczone" jest odpowiedzialny za dost<;pnose warstwy. Jesli atrybut jest zaznaczony

to warstwa jest publikowana, jesli nie to wa rstwa jest widoczna tylko w panelu

konfiguracyjnym. Pole to powinno bye zaznaczone.

3. Atrybut "Advertised" jest zaznaczony domyslnie. Jesli atrybut nie jest zaznaczony w6wczas

warstwa b<;dzie dost<;pna we wszystkich zapytaniach (takich jak WMS GetMap, WMS

GetFeature ) ale nie b<;dzie si<; pojawiae w iadnym dokumencie Capabilities, podczas

przeglijdu warstw.

4. Atrybut "Tytul" sluiy do okreslenia czytelnego dla uiytkownika tytulu warstwy.

5. Atrybut "Abstract" sluiy do wprowadzenia zwi<;zlego opisu warstwy.

Kolejna sekcjij jest "Keywords", czyli slowa kluczowe dla warstwy.

Kevwords
Aktualne stowa Kluclol'fe

feotures
OT_SUSD_A

New Keyword

Srownlctwo

Add K"ywmd I

3 Usurl llUnElClony I

Rysunek 51 Sfowa kluczowe
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1. W polu (Aktualne Siowa Kluczowe) Sq wyswietlane wczesniej dodane slowa kluczowe.

2. W polu (New Keyword) moina wprowadzic nowe slowo kluczowe oraz okreslic jego jE:zyk.

Kolejnq sekcjq jest "Linki metadanych", kt6ra sluiy do definicji linku katalogu metadanych

dotyczqcego warstwy.

link! metadanych

No metadata t1ks so far

Oodaj kqcze IZwrdt uw~, ie tylaJ metadne FaX i TC211 pokazywane sq wmoiIwoidlJch~ 1.1.1

Rysunek 52 Linki metadanych

W celu dodania linku do metadanych naleiy uiyc przycisku "Dodaj tqcze". Aktualnie wspierane Sq dwa
standardy metadanych TC211 oraz FGDC.

Kolejna sekcjq jest "Referencyjny uklad wsp6/rzE:dnych", kt6ra s/uiy do okreslania uklad6w

wsp6frzE:dnych dla warstwy.

Referency)ly uktad wsp6Jrzf;dnych
J'IlatywnaSRS

EPSG:2180

Deldarowana SR5

EPSG:2180

Oblluge SRS

~USlono Deklaraqe

EP5G:ETRS99 I PoIan:::t (592...

Znajdi. .. IEP5G:ETRS89/ PoLn1 (592",

Rysunek 53 Referencyjny uktad wsp6frz~dnych

W tej sekcji wystE:pujq trzy pola:

1. Natywna SRS - w tym polu naleiy okreslic uklad ir6d/a danych okreslonego wczesniej w"Data

StoreJi
•

2. Deklarowana SRS - w tym polu naleiy wpisac kod ukladu, w kt6rym klient bE:dzie otrzymywal

serwowane dane.

3. Obsluga SRS - pole okresla, co powinien wykonac GeoServer w przypadku, gdy uklady r6iniq

siE: miE:dzy sobq. W przypadku tego pola uiytkownik ma trzy opcje do wyboru:

a. "Wymuszono DeklaracjE:"- wymus zadeklarowany uk/ad,

b. "Przeprojektuj natywny na zadeklarowany"

zadeklarowanego,

przeprojektuj natywny do
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c. "Zachowaj natywny" - pozostaw uklad natywny.

Kolejna sekcjq jest "Granice", kt6ra okresla zasi~g publikowanej warstwy.

Granice

l'4atywna grenkll

MinX MinY MalolX MaNY

552261,34 258 a87.37

e:t*:zyt na podstawie danych

701 540.1 387152.66

SzcroKM4/DlugoU: geograflczna granlcy

MinX MinY

2.11.3.1.2

19.732411292438 50,162853069407 21.894397198673 51.348607793008

aIz na podstawie natywnych ganc

Rysunek 54 Granice

1. Wartosci w polach Min X, Min V, Max X, Max Y W sekcji /Natywna granica/ okreslajCl! zasi~g warstwy w
natywnym uktadzie wsp6trz~dnych.

Pola W lej sekcji uiytkownik moze uzupetnic samodzielnie lub skorzvstac z automatycznej funkcji "0bliczyc na
podstawie danych", kt6ra oblicza zasi~g warstwy na podstawie danych zawartych w irodle.

2. Kolejnymi polami SCI Min X, Min Y, Max X, Max YW sekcji "Szerokosc/Dtugosc geograficzna granicy". Jest to
zasit:g warstwy oparty na wartosciach dtugosci i szerokosci geograficznej. Podobnie jak w przypadku

wsp6trzt:dnych prostokCltnych uiytkownik moie wpisac wartosci samodzielnie lub postuiyc sit: wbudowana

funkcjCl "ObJiczyc na podstawie danych", czyli przelicz z uktadu natywnego.

OstatniCi sekcjCl w tej zaktadce jest "Szczeg6ty Typu Obiektu", ktora wyswietla zakres danych dotyczClCV warstwy.

W przypadku danych wektorowych SCi to nazwy atrybutow opisowych. W przypadku, gdy zakres tych danych zostanie
zmieniony w jakikolwiek sposob, zmieni sit: Iiczba kolumn lub typ danych ktorejkolwiek z kolumn lub jej nazwa naleiy

odswieiyc zakres atrybutow opisowych uiywajClc "Zataduj ponownie typ obiektu" . Spowoduje to przetadowanie

informacji dotycz~cvchwarstwy.

W przypadku danych rastrowych nie wystt:puje sekcja "Szczeg6ty Typu Obiektu". Zamiast niej wystt:puje sekcja
"Parametry pokrycia", w ktorej moiemy okreslic numer koloru, kt6ry zostanie uznany za przeiroczysty.

Uzytkownik maze r6wniez zdefiniowac sugerowanq wielkosc kafelk6w za pomocq wartosci

"SUGGESTED_TILE_SIZE". Sugerowana wartosciq jest "512,512"

Publishing

Z uwagi na fakt iz zakladka "Publishing" znaczqco rOini si~ dla danych wektorowych i rastrowych zostaly

one opisane w dw6ch odr~bnych podrozdzialach.

2.11.3.1.2.1 Dane wektorowe
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Pierwsz'l sekcj'l jest "Ustawienia HTTP" - odpowiedzialna za przetrzymywanie cache, czyli odpowiedzi

GeoServera na z'ldanie uzytkownika.

UStawtenia HTTP

r NarjOwkip~ Poa~j O::ixJwiedzi

(zas PtzMhowywanla III Pamll:;cl Podr-::cmej (sekundy)

Rysunek 55 Dane wektorowe: Ustawienia HTTP

W tej sekcji wyst'lpuj'l dwa pola:

1. Nagtowki Pami'lci Podr'lcznej Odpowiedzi - zaznaczenie opcji spowoduje, ze GeoServer

przechowuje informacje na temat zapytari uzytkownika. Gdy ten zapyta 0 te same kafelki

drugi raz, aplikacja odpowie mu kafelkami przechowywanymi w pami'lci podr'lcznej (Cache).

2. Czas Przechowywania w Pami'lci Podr'lcznej (sekundy) - wartosc w polu okresla czas, przez

ktory GeoServer ma przechowywac w pami'lci podr'lcznej z'ldania uzytkownika. Wartosc

tego atrybutu nalezy podac w sekundach.

Kolejna sekcj'l jest "Ustawienia WFS" okresla dwa parametry dotycz'lce serwowania danych przez

serwis WFS.

Ustawienia WfS
limit funkcji Przed-t'ldari (Pre-Request)

o
Maksymalna liczba miejsc po przecinku

o

Rysunek 56 Dane wektorowe: Ustawienia WFS

1. Atrybut "Limit funkcji Przed-Z'ldari (Pre-Request)" ustawia maksymaln'l liczb'l cech dla

warstwy WFS, jak'l operacja GetFeature powinna generowac (niezaleznie od rzeczywistej

liczby trafieri zapytania). Funkcja ta jest przydatna przy duzych zapytaniach. Domyslnie nalezy

pozostawic 110".

2. Atrybut "Maksymalna liczba miejsc po przecinku" sluzy do ograniczenia podawania liczb po

przecinku w przesylanym pliku GML. Ogranicza to rozrost pliku GML do duzych rozmiarow.

Kolejn'l sekcj'l jest "WMS Settings" w ktorym uzytkownik definiuje ustawienia publikacji dla serwisu

WMS.
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WMS Settings

p Query~le

Default Style

point

•
Additional Styles

Available stvles

basic
bloki
budynki
budynki_obwody
budynkUesl
burg
capitals
citeJakes
d,m
dotted

Default Rendering Buffer

Default WMS Path

selected styfes

Rysunek 57 Dane wektorowe: Ustawienia WMS

1. Atrybut "Queryable" naleiy pozostawic domyslnie zaznaczony.

2. Atrybut "Default Style", czyli domyslny styl wyswietlania. Dla tego atrybutu uiytkownik musi

wybrac jeden z Iisty rozwijalnej dost~pnych styli wczesniej zdefiniowanych w menu gl6wnym

po lewej stronie "Styles". Poniiej pola rozwijalnego pojawiajq si~ ikony reprezentujqce

wybrany styl wyswietlania danych wektorowych, jesli nie zostanie wymuszony inny styI w

zapytaniu GetMap.

3. W dw6ch oknach "Additional Styles" uiytkownik definiuje pozostale style dost~pne do wyboru

w zapytaniu GetMap.

4. Atrybut "Default Rendering Buffer" jest parametrem okreslajqcym wielkosc bufora dla

obiekt6w, kt6re leiq poza obszarem zapytania BoundingBox jednak Sq na tyle duie, aby byly

widoczne w obszarze mapy.

S. Atrybut "Default WMS Path" sluiy do podania warstwy WMS Capabilities w drzewie warstw.

Funkcja jest przydatna, gdy drzewo grupy warstw jest nieprzejrzyste.

Kolejna sekcjq jest" Authority URLs for this WMS Layer"

Authority URLs for this WMS Layer
No authority URLs so far

Add new authority URL I

Rysunek 58 Dane wektorowe: Add Authority URl for this WMS Layer
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Sekcja umoiliwia dodanie adresu "AuthorityURL".

Kolejnq sekcjq jest "Layer Identifiers".

Layer Identifiers
No layer tlentiflers so fa-

Add new layer identifier I

Rysunek S9 Dane wektorowe: Identyfikacja warstw

W tej sekcji moiliwe jest okreslenie (dodanie) identyfikatora warstwy.

Kolejna sekcjq jest "WMS Attribution" sluiy do ustawiania metadanych dotyczqcych dostawc6w uslugi

WMS. Dane te zostanq uwidocznione na obrazku serwowanym przez serwis w postaci znaku wodnego.

WMS Attribution
AttribuUon Text

Attribution link

logo URl

logo COntent Type

Logo Image Width

o
logo Image He;ght

o
Au1rH:Ietec.t image sIZe and type

Rysunek 60 Dane wektorowe: WMS Attribution

Kolejnymi atrybutami w ramach tej sekcji Sq:

• "Attribution Text" - czytelny opis dostawcy uslugi

• "Attribution Link" - adres URL do strony dostawcy ustugi WMS

• "Logo URL" - adres URL do obrazu, kt6ry jest logiem dostawcy ustugi WMS

• "Logo Content Type"- rodzaj tresci

• "Logo Image Width" - szerokosc obrazka

• "Logo Image Height" - wysokosc obrazka
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Uiytkownik moie uiyc przycisku "Auto-detect image size and type", aby automatycznie uzupe/nic

powyisze trzy atrybuty.

Kolejnq sekcjq jest" KML Format Settings", w kt6rej uiytkownik moie okreslic ustawienia formatu KML.

ustawienla Formatu KML
Domylilny Atrybut Reglonalil'acjl

VVybierz

Domyflna Metoda Reglooalil:acli

I/oiytlierz ..:.J
Obtekt6w f"llll ReQiolNllizowany Kerelek

Rysunek 61 Dane wektorowe: Ustawienia Formatu KMl

1. Atrybut "Domyslny Atrybut Regionalizacji" s/uiy do okreslenia atrybutu przewodniego w

przypadku gdy serwis WMS odpowiada plikiem KML.

2. Atrybut "Domyslna Metoda Regionalizacji" pozwala na wybranie metody regionowania. Do

wyboru dost~pne Sq cztery metody:

a. external-sorting,

b. geometry,

c. native-sorting,

d. random.

3. Atrybut "Obiekt6w Na Regionalizowany Kafelek" okresla Iicz~ obiekt6w na regionalizowanym

kafelku.

2.11.3.1.2.2 Dane rastrowe

W poniiszym rozdziale zostata om6wiona zak/adka "Publishing" typu danych rastrowych. Zostanq w

tym rozdziale om6wione tylko te sekcje, kt6re wczesniej nie wyst~powaly w zak/adce "Publishing"

dla danych wektorowych.

Sekcjq charakterystycznq dla danych rastrowych jest sekcja "Request SRS", czyli uk/ad odniesienia dla

zapytan.
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Request SRS
~tR~tSRSL5t

Delete Selected I
New Request SRS

AddSRS I

Rysunek 62 Dane rastrowe: Request SRS

W sekcji tej uiytkownik moie zdefiniowae, w jakim ukladzie moie bye odpytywany serwis WCS.

Uiytkownik moie usun'le aktualny uk/ad wsp6lrz~dnych uiywajqc przycisku "Delete Selected" oraz

dodae nowy uklad wpisuj'lc go w pole "New Request SRS" oraz zatwierdzajqc go przyciskiem "Add

SRS".

Kolejn'l sekcjq jest sekcja "Response SRS", w kt6rej uiytkownik moie zdefiniowae uklad

wsp6Irz~dnych, w kt6rym serwis WCS b~dzie odpowiadaf.

Response SRS
Aktualna LKta Projekcjl Wyfkiowych

EPSG:2180 Usun ZlUnllClone I
Nnt Request SRS

Oodej projek.cj{! I

Rysunek 63 Dane rastrowe: Response SR5

Modyfikacja tej sekcji odbywa si~ analogicznie jak w sekcji wyiej to jest "Request SRS".

Kolejna sekcjq jest "Metody Interpolacji"

lelod Inler )Dlrl( I

~ Metoda Interpolacjl

Wybien ~

~Mdody Intft'POlacJl

Oort.....

bilinear
bicubic

Rysunek 64 Dane rastrowe: Metody interpolacji

W tej sekcji uiytkownik moie zdefiniowae zar6wno domyslna funkcje wykorzystywanq do renderingu

rastra jak i ustawie dost~pne metody renderingu rastra. W celu ustawienia domyslnej wartosci

renderingu naleiy wybrae oczekiwan'l wartose z Iisty rozwijalnej "Domyslna Metoda Interpolacji" .
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W celu okreslenia dost~pnych metod renderingu uiytkownik powinien przemiescic odpowiednie

metody z kolumny "Dost~pne" do kolumny "Wybrane".

Kolejnq sekcjq jest sekcja "Formats", w kt6rej uiytkownik moie okreslic formaty warstwy rastrowej.

Fonnats

Format f'latywny

IGeoTIFF
Wspieranc FotmMy

Dostlple formaty

GTOP03G
IMAGEMOSAlC
ARCGRJD

Wybrane Formatv

GEOTIFF
GIF
PNG
JPEG
TIFF

Rysunek 65 Dane rastrowe: Formats

W polu "Format natywny" naleiy wpisae format, w kt6rym znajdujq si~ dane ir6dfowe (plik). Poniiej

formatu zr6dfowego znajdujq si~ dwie kolumny, w kt6rych uzytkownik moie okreslic, w jakich

formatach dana warstwa moze bye wyswietlana.

2.11.3.1.3 Dimensions

W sekcji /Dimensions/ mozliwe jest okreslenie dodatkowych wymiar6w takich jak czas oraz wysokosc.

Dane PubHshI.nQ CZML W3DS Dimensions Buforowanle Kafelkow

Czas

r WIcpcne CJrot en<tNe, no attrbute of type Data fomd

Elevation

r~ CJ'not enabIs, no aftTbute of type M.me1ycma foi.rd

Rysunek 66 Wymiary danych (Dimensions)

Jezeli w tablicy z danymi znajduje si~ atrybut 0 odpowiednim typie danych moiliwe jest dodanie

danych zawierajqcych czas lub wysokosc. W tym celu zaznaczamy opcj~ w sekcji /Czas/ - "Wfqczone"
lub w sekcji /Elevation/ - "Wfqczone", a nast~pnie nalezy wybrac kolumn~ zawierajqca odpowiedni typ

danych.
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2.11.3.1.4 Tile caching

Ostatnia zakladk~ jest "Buforowanie Kafelkow", czyli tworzenie i obsfuga kafelkow w pamll:C1

podr~cznej. W poniiszej instrukcji nie zostanie opisana idea tworzenia oraz zasada dziafania, ale

jedynie konfiguracja poniiszej zakladki.

Konllguracja pamI<:d poa~zneJkafel<6w

Rysunek 61 Konfiguracja pamit:ci podrt:cznej kafelk6w

W celu utworzenia gotowych kafelkow do warstwy naleiy zaznaczyc pole "Utworz warstw~

buforowan~ dla tej warstwy". Nast~pnie zostanie wyswietlony panel konfiguracji generowanych

kafelkow.

2.12 Przygotowanie danych rastrowych do publikacji

Dane rastrowe publikowane w ramach jednego zasobu powinny spefniac nast~puj~ce warunki:

1. Posiadac georeferencj~ w jednym, takim samym ukfadzie wspolrz~dnych,

2. Posiadac jednakow~ rozdzielczosc bitow~ (gf~bia/gf~bokosc pikselowa).

Aby opublikowac nowe dane rastrowe naleiy:

1. Umiesc pliki rastrowe spetniaj~ce opisane powyiej warunki do folderu na dysku wirtualnego

serwera bazodanowego

2. Opublikowac za pomoc~ usfugi WMS z wykorzystaniem rastrowego irodta danych:

ImageMosaic - procedura opisana w rozdziale 2.11.

3. Po wystawieniu nowej warstwy naleiy w panelu administracyjnym GeoServer przejsc do

narz~dzia Buforowanie Kafelkow > Kafelkuj Warstwy.

4. Nast~pnie odnaleic warstw~ i "klikn~c" opcj~ [Dane Inicjalne/Czyszczenie) odpowiadaj~ce

danej warstwie:

a. W polu (Type of operation: ) naleiy wybrac opcj~ "Seed - generate missing tiles".

b. W polu (Zoom stop) rekomenduje si~ wybranie wartosci ,,08".

S. Po wybraniu odpowiednich ustawien naleiy "klikn~c" przycisk [Submit), co spowoduje

wygenerowanie kafelkow dla nowej warstwy.
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Aby zaktualizowac dane rastrowe, z racji faktu, ie usluga jui jest wystawiona, naleiy od raw przejsc

do kroku 3. I wykonac nast~pne kroki analogicznie jak w przypadku publikowania nowych danych,

tylko w polu (Type of operation:) naleiy wybrac opcj~ "Reseed - Regenerate all tiles".

2.13 Aktualizacja danych 3D

W systemie SIPWS dane 3D, prezentowane w geoportalach, publikowane Sq z poziomu RCPD. Ze

wzgl~du na duiy rozmiar danych, dane przechowywane Sq na serwerze bazodanowym, kt6ry posiada

najwi~kszy zas6b dyskowy. Na zbi6r danych 3D sklada si~ Numeryczny Model Terenu oraz dane

ortofotomapy. Celem przygotowania danych do publikacji w formie obstugiwanej przez geoportale,

naleiy odpowiednio przetworzyc dane, za pomOCq aplikacji mTransformer.

Na serwerze bazy danych RCPD, przygotowany zostal katalog z danymi ir6dlowymi e:\3d\dane. W

katalogu znajdujq si~ dane NMT i ortofotomapy.

UWAGA: Dane ortofotomapy muszq miec poprawnie nadany atrybut przezroczystosci. W innym

przypadku w wynikowym zbiorze danych 3D mogq wystqpic czarne pasy.

Celem przygotowania danych 3D naleiy na serwerze bazy danych RCPD uruchomic aplikacj~

mTranstormer.

F.. v- e..:.-..ion HooII>

--'--------------------------------------1.

Rysunek 68 Generowanie danych 3D - okno g.6wne mTransformer

W oknie powitalnym naleiy wybrac opcj~ "Create New Project.

W kolejnym oknie naleiy podac podstawowe parametry dla nowego projektu, np:
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Project Name: sipws3d

Projcet Location: E:\3d\sipws3dv2

Output Location: E:\3d\sipws3dv2\output

Naleiy zatwierdzic parametry przyciskiem "Next".

W kolejnyum oknie naleiy zaznaczyc opcj'i "Create 3D Map Tiles" i zatwierdzic przyciskiem "Next"

Ism
r.. v_ Co<>".-eo_ J_

ft=i'\L --.,

1lwI_1lfIO_~.._JD ...... l .......~... ~20_"'-"'''''' ...
........ -.lOf... O£... OSM)

'",,_11IIIo__ :1000,0.:.1-,01<)_::.:.= ...... _a-... _ ....._.pon ..... _
.,... _Xlllll,oclo.-. CItIed&Ol'O_""""' ""-.-._ _.. ...., .
:::::'"~~_ .. _ ..... )(I...." ...

• e.-Xl_n..

- -

Rysunek 69 Generowanie danych 3D - wyb6r zadania

1lwI ......__ W'I" .._X1~_..
.., !08J,e-..-.,KMl! ....__300tIj0dI; ..._~

r... _Xlor,....._ .... loO__....... cao .. JlIMap T__

_ ,"'"_ .... -....:JD0t;0d ..._ ~-.-.-..

"- -
j

W kolejnym oknie wskazuje Si'i ir6dlo danych rastrowych (ortofotomapy), kt6re b'idq wykorzystane

do budowania zbioru 3D. Naleiy wskazac katalog zawierajqcy dane, wykorzystujqC do tego przycisk

"Add Folder". W oknie wyboru katalogu naleiy wskazac katalog zawierajqcy dane ortofotomapy­

e:\3d\dane\orto. Na liscie dodanych zbior6w danych pojawi si'i wskazany katalog. Ostatnim krokiem
jest wskazanie ukladu wsp6!rz'idnych, uiywanego we wskazanych danych ir6dlowych. W tym celu

naleiy w kolumnie "EPSG Code" podac wartosc ,,2180". Ustawienia naleiy zatwierdzic przyciskiem

"Next".
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Select Input Path fOf Ortho-photo(s)

N.~

( Add File...

FI.. Path

~Older... J

SeIIKt EPSG EPSG Cod.

It Force EPSG r8rOW$El E~PSGJ' 2180

x

Step 1 of4

UN in model bboJl

: ri Include [ Force [PSG J

[ Move Up 1
L Move Down 1

L Remove 1

( C,"oo' ) L ".,';-)

Rysunek 70 Generowanie danych 3D - wskazanie danych ortofotomapy

[ Previous 1 [ Nelli )

W kolejnym oknie wskazuje si~ zrodlo danych wysokosciowych (Numeryczny Model Terenu), ktore

b~dij wykorzystane do budowania zbioru 3D. Nalezy wskazac katalog zawierajijcy dane,

wykorzystujijC do tego przycisk "Add Folder". W oknie wyboru katalogu nalezy wskazac katalog

zawierajijcy dane ortofotomapy - e:\3d\dane\nmt. Na Iiscie dodanych zbiorow danych pojawi si~

wskazany katalog. Ostatnim krokiem jest wskazanie ukladu wspolrz~dnych, uzywanego we

wskazanych danych irodtowych. W tym celu nalezy w kolumnie "EPSG Code" podac wartosc ,,2180".
Ustawienia nalezy zatwierdzic przyciskiem "Next".

W kolejnym oknie mozna wskazac zbior danych obiektow 3D. W SIPWS takie dane nie Sij dost~pne,

wi~c nalezy przejsc do kolejnej sekcji za pomocij przycisku "Next".

Wyswietlone zostanie okno z podsumowaniem ustawien. W oknie nalezy pozostawic odznaczonij

opcj~ "Launch Conversion when finished" i zatwierdzic przyciskiem "Finish".

W oknie mTransformer nalezy wprowadzic zmiany w zakladce Advanced Conversion Settings.

Zmodyfikowac nalezy wartosc:

Start Generating Tiles from Level: ustawic 0

Maximum Level Of Detail: ustawic na 16
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Ustawienia zatwierdzic przyciskiem "Apply Settings"

-- ---
-~,..._~ .

TiI"lINOS- ..

UOO_~.",DUI_

--
Rysunek 71 Generowanie danych 3D - mTranformer, zawansowane ustawienia konwersji

Plik z ustawieniami projektu zapisany zostal w katalogu wskazanym w pierwszym kroku konfiguracji.

Celem uruchomienia konwersji naleiy w zaktadce "Convertion wybrac przycisk "Start". Naleiy miec

na uwadze, ie proces konwersji jest procesem bardzo dlugotrwatym.
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Rysunek 72 Generowanie danych 3D - praces konwersji

Celem wykonania aktualizacji danych, moina zastqpic stare dane irodtowe nowymi i otworzyc plik

projektu mTransformer i wykonac ponownq konwersj~. Nie ma wi~c koniecznosci ponownego

ustawiania wszystkich parametrow projektu_
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3 Procedury aktualizacji danych

3.1 Rejestr cen i wartosci nieruchomosci

3.1.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Has/o:

Host:

3.1.2 Format danych:

• XML

SIP_NIERUCHOMOSCI

sipws2014

172.16.(... ).130/Sipws

3.1.3 Procedura importu danych:

Import oraz aktualizacja danych odbywa si<: za pomocq interfejsu integracyjnego w postaci uslugi
sieciowej.

3.2 Mienie

3.2.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Haslo:

Host:

3.2.2 Format danych:

• XML

SIP_NIERUCHOMOSCI

sipws2014

172.16.(... ).130/sipws

3.2.3 Procedura importu danych:

Import oraz aktualizacja danych odbywa si<: za pomocq interfejsu integracyjnego w postaci uslugi
sieciowej.
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MAPA_RMN

sipws2014

172.16.20.130jsipws

3.3 Regionalna mapa numeryczna Wojew6dztwa SWi~tokrzyskiego

3.3.1 Dane do logowania:

UiytkownikjSchemat:

Hasfo:

Host:

3.3.2 Format danych:

• Access (mdb)

• GeoTIFF

3.3.3 Procedura importu danych:

3.3.3.1 Dane wektorowe w formacie Access

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Utworzyc nowe pofqczenie do pliku ir6dfowego

a. Przejdi do: pod/qczanie danych w formacie Access, rozdzia! 2.5

3. Utworzyc pO/qczenie do bazy danych SIPWS

a. PrzejdZ do: Tworzenie pofqczenia do bazy danych SIPWS, rozdziaf 2.4

4. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiekt6w

3.3.3.2 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF

1. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu:

a. Warstwice: E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznej]

b. NMT: E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznejj

c. Cieniowanie: E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznejj
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d. Perspektywa lotu: E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznejj

3. Nast~pnie naleiy wykonae procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.4 Baza Danych Obiekt6w Topograficznych

3.4.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Haslo:

Host:

3.4.2 Format danych:

• GML

sipws2014

172.16.20.130/sipws

3.4.3 Procedura importu danych:

Procedura jest uruchamiana plikiem wykonywalnym BAT. Wewnqtrz pliku znajduje si~ prosta Iinijka

polecen. Plik wykonywalny powinien bye uruchamiany z lokalizacji w kt6rej znajdujq si~ r6wniei pliki

gml.

SET NLS_LANG=POLlSHjOLAND. UTF8

for %%f in (*.gml) do eall ogr2ogr --config GML_SKIP_RESOLVEJLEMS=HUGE --eanfig

ALL_SDO_GEOM_METADATA YES -skipfoilures -update -append -a_srs "EPSG:2180" -f OCI

OCI:MAPA_GBDOT/sipws2014@laealhast/sipws %%f -lea DIM=2 -lea SRID:2180 -leo LAUNDER=YES ­

dim 2;

Polecenie NLS_LANG ustawia kodowanie klienta bazy danych ORACLE na UTF8

for %%f in (*.gml) do - jest p~tlq kt6ra wykonuje dzialanie dla kaidego pliku 0 rozszerzeniu .GML

ogr2ogr - jest uruchamiany program ogr2ogr

--eanfig GML_SKIP_RESOLVE_ELEMS=HUGE - parametr powodujqcy Iqczenie obiekt6w podrz~dnych

znajdujqcych si~ w innych plikach GML polqczonych za pomOCq xlink

--config ALL_SDO_GEOM_METADATA YES - parametr powodujqcy import wszystkich plik6w GML

r6wniei tych bez danych geometrycznych

-skipfoilures -parametr definiujqcy zachowanie przy wystqpieniu ewentualnych bl~d6w

-update - parametr aktualizacyjny danych znajdujqcych si~ jui w bazie
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-append - parametr dodawania nowych rekord6w w istniejqcej tablicy bazy danych

-a_srs "EPSG:2180" - przypisywanie ukladu wsp6lrzE;dnych do danych geometrycznych

-fOCI OCl:MAPA_GBDOT/sipws2014@laealhast/sipws - ciqg znak6w definiujqcy palqczenie do bazy

danych

%%f - zmienna okreslajqca kaidy kolejny plik wewnqtrz P'itli for

-lea DIM=2 - wymiar importowanych danych

-leo SRID:2180 - przypisywanie ukladu wsp6lrz'idnych do danych geametrycznych

-lea LAUNDER=YES - parametr definiujqcy usuwanie spacji I innych niepoiqdanych znak6w w

nazwach tabeli bazy danych

-dim 2 - wymiar importowanych danych

3.5 Rastry map topograficznych w skalach od 1:10000 do 1:250 000

3.5.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/5chemat:

Hasla:

Host:

3.5.2 Format danych:

• GeaTIFF

nie dotyczy

nie dotyczy

nie datyczy

3.5.3 Procedura importu danych:

1. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych: 172.16.20.130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu:

a. 1:10 000 (czarno-biale):

tematycznej]

E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie

b. 1:10 000

c. 1:25 000

d. 1:50 000

e. 1:100 000

E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznej]

E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznej]

E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznej]

E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznejj
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f. 1:250000 E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznej]

3. NastE:pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.6 Ortofotomapa

3.6.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/5chemat:

Haslo:

Host:

3.6.2 Format danych:

• GeoTIFF

nie dotyczy

nie dotyczy

nie dotyczy

3.6.3 Procedura importu danych:

1. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznejj

3. NastE:pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.7 Mapa hydrograficzna w skali 1:50 000

3.7.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Haslo:

Host:

3.7.2 Format danych:

• Maplnfo

• GeoTIFF

sipws2014

172.16.20.130/sipws
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3.7.3 Procedura importu danych:

3.7.3.1 Dane wektorowe w formacie Maplnfo:

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdi do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdziat 2.1

3. Utworzyc nowe pol~czenie do pliku ir6dtowego

a. Przejdi do: podt~czanie danych w formacie Maplnfo, rozdzial 2.2

4. Utworzyc pot~czenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: Tworzenie pot~czenia do bazy danych SIPWS, rozdzial2.4

S. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiekt6w

3.7.3.2 Dane rastrowe wformacie GeoTIFF:

1. Dane rastrowe s~ publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadaj~cydanej bazie tematycznej]

3. Nast<:pnie naleiy wykonac procedur~ opisan~ w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.8 Mapa sozologiczna w skali 1:50 000

3.8.1 Dane do logowania :

Uiytkownik/Schemat:

Hasto:

Host:

3.8.2 Format danych:

• Maplnfo

• GeoTIFF

sipws2014

172.16.20.130/sipws
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3.8.3 Procedura importu danych:

3.8.3.1 Dane wektorowe w formacie Maplnfo:

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdi do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdzial2.1

3. Utworzyc nowe pofqczenie do pliku ir6dfowego

a. Przejdi do: podlqczanie danych w formacie Maplnfo, rozdziaf 2.2

4. Utworzyc pofqczenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: Tworzenie potqczenia do bazy danych SIPWS, rozdziaf 2.4

S. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiekt6w

3.8.3.2 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF:

1. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznej]

3. Nast~pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.9 Nazwy geograficzne (Panstwowy Rejestr Nazw Geograficznych)

3.9.1 Dane do logowania :

Uiytkownik/Schemat:

Hasfo:

Host:

3.9.2 Format danych:

• Access (mdb)

SIP]RG

sipws2014

172.16.20.130/sipws
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SIP_PRG

sipws2014

172.16.20.130/sipws

3.9.3 Procedura importu danych:

5. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

6. Utworzyc nowe polqczenie do pliku zrodlowego

a. Przejdz do: podlqczanie danych w formacie Access, rozdzia! 2.5

7. Utworzyc polqczenie do bazy danych 51PWS

a. Przejdz do: Tworzenie polqczenia do bazy danych 5IPWS, rozdzial2.4

8. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow

3.10 Jednostki administracyjne (Panstwowy Rejestr Granic)

3.10.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Haslo:

Host:

3.10.2 Format danych:

• Access (mdb)

3.10.3 Procedura importu danych:

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Utworzyc nowe polqczenie do pliku zrodtowego

a. Przejdz do: podlqczanie danych w formacie Access, rozdzia! 2.5

3. Utworzyc polqczenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: Tworzenie pO!qczenia do bazy danych SIPWS, rozdzial 2.4

4. Wyeksportowac dane do bazy danych 51PWS

a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow
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3.11 Mapy glebowo-rolnicze w skali 1:5000

3.11.1 Dane do logowania:

UiytkownikjSchemat:

Haslo:

Host:

3.11.2 Format danych:

• Shapefile

• DXF

• GeoTIFF

sipws2014

172.16.(... ).130jsipws

3.11.3 Procedura importu danych:

3.11.3.1 Dane wektorowe w formacie Shapefile:

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdi do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdzial2.1

3. Utworzyc nowe polqczenie do pliku irodlowego

a. Przejdi do: podlqczanie danych w formacie Shapefile, rozdzial 2.3

4. Utworzyc polqczenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: Tworzenie potqczenia do bazy danych SIPWS, rozdzial2.4

S. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow

3.11.3.2 Dane wektorowe w formacie DXF:

W celu importu danych z pliku DXF naleiy wykonac kroki opisane w procedurze pomocniczej­

rozdziaI2.10.

3.11.3.3 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF:
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1. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.(... ).130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznejj

3. Nast,:pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.12 Ewidencja gruntow i budynkow

3.12.1 Dane do logowania:

UiytkownikjSchemat:

• SWDE

• Shapefile

• DXF:

Hasto:

Host:

3.12.2 Format danych:

• SWDE

• DXF

• Shapefile

• GeoTIFF

sipws2014

172.16.20.130jsipws

3.12.3 Procedura importu danych:

3.12.3.1 Dane wektorowe w formacie SWDE:

Import danych w formacie SWDE jest rea Iizowany z wykorzystaniem narz,:dzi modulu administratora,

kt6rych obsluga zostala opisana w instrukcji podr,:cznika.

3.12.3.2 Dane wektorowe w formacie DXF:

W celu importu danych z pliku DXF naleiy wykonac kroki opisane w procedurze pomocniczej­

rozdziaI2.10.
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3.12.3.3 Dane wektorowe w formacie Shapefile:

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. ldefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdi do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdzial2.1

3. Utworzyc nowe polijczenie do pliku ir6dlowego

a. Przejdi do: podlijczanie danych w formacie Shapefile, rozdzial2.3

4. Utworzyc pofijczenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: Tworzenie potijczenia do bazy danych SIPWS, rozdzial2.4

5. Wyeksportowac dane do bazy danych 51PWS

a. Przejdi do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiekt6w

3.12.3.4 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF:

1. Dane rastrowe sij publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.(... ).130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadajijcy danej bazie tematycznej]

3. Nast~pnie naleiy wykonac procedurij opisanij w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.13 Mapa zasadnicza

3.13.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Haslo:

Host:

3.13.2 Format danych:

• DXF

• GeoTIFF

MAPA lAS

sipws2014

172.16(... ).130/sipws
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3.13.3 Procedura importu danych:

3.13.3.1 Dane wektorowe w formacie DXF:

W celu importu danych z pliku DXF naleiy wykonac kroki opisane w procedurze pomocniczej­

rozdzia/2.10.

3.13.3.2 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF:

1. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.(... ).130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu: E:\rastry\[folder odpowiadajqcy danej bazie tematycznej]

3. Nast~pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.14 Baza Danych Og61nogeograficznych

3.14.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Has/o:

Host:

3.14.2 Format danych:

• ADF

• GeoTIFF

sipws2014

172.16.20.130/sipws

3.14.3 Procedura importu danych:

3.14.3.1 Dane wektorowe w formacie ADF:

1. Z uwagi na zamkni~ty charakter formatu ADF naleiy go przekonwertowac na og6lnodost~pny

format danych np. Shapefile.

2. Dane w pierwszym etapie zostaly przekonwertowane do postaci plik6w Shapefile za pomocq

programu ogr2ogr przy pomocy poniiszego skryptu:

For10 Ir %1 in • do Ogr2ogr -I "ESRI Shopelile" %1 E:\Oone­

WOJ\14_BOO\swietokrzyskie_wektor_shp\
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3. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

4. Zdefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdi do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdzia/ 2.1

5. Utworzyc nowe pofqczenie do pliku ir6dfowego

a. Przejdi do: podtqczanie danych w formacie Shapefile, rozdziat 2.3

6. Utworzyc potqczenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: Tworzenie pofqczenia do bazy danych SIPWS, rozdzia/ 2.4

7. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiekt6w

3.14.3.2 Dame rastrowe w formacie GeoTIFF:

1. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajqcy danym tematycznie]\

3. Nast~pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.15 Numeryczny Model Terenu (TIN)

3.15.1 Dane do )ogowania:

Uiytkownik/Schemat:

Hasto:

Host:

3.15.2 Format danych:

• ADF

nie dotyczy

nie dotyczy

nie dotyczy

3.15.3 Procedura importu danych:

Dane zostaly przekazane w formacie plik6w adf ze specyficznq strukturq wewn~trznq tzn.

numerycznym modelem terenu TIN (siatka tr6jkqt6w). Format ten w tej postaci jest odczytywany tylko

przez jego rodzime srodowisko czyli oprogramowanie ArcMap lub ArcScene. Ponadto w celu
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prezentacji kartograficznej w portalu zaszla koniecznosc wygenerowania numerycznego modelu

terenu postaci GRID.

1. Konwersja danych ADF (TIN) do GeoTIFF (GRID) za pomocq oprogramowania ArcGIS funkcjq

TinToGrid

2. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

3. Rastry naleiy umiescic w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajqcy danym tematycznie]\

4. Nast<;pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.16 Numeryczny Model Terenu (GRID)

3.16.1 Dane do logowania:

UiytkownikjSchemat:

Haslo:

Host:

3.16.2 Format danych:

• ADF

nie dotyczy

nie dotyczy

nie dotyczy

3.16.3 Procedura importu danych:

1. Dane zostaly przekazane w formacie ADF. W celu ich prezentacji w geoportalu zostaly one

przekonwertowane do postacie GeoTIFF. Konwersja do formatu GeoTIFF zostala wykonana

programem gdaUranslate, za pomocq poniiszej procedury.

Gda/_trans/ate -of GTiff"nazwa p/iku wejsciowego" "nazwa pliku wyjsciowego"

2. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130.

3. Rastry naleiy umiescic w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajqcy danym tematycznie]\

4. Nast<;pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.
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3.17 Numeryczna mapa spadk6w i ekspozycji terenu w skali 1:100 000

3.17.1 Dane do logdWania:

Uiytkownik/Schemat:

Haslo:

Host:

3.17.2 Format danych:

• ADF

nie dotyczy

nie dotyczy

nie dotyczy

3.17.3 Procedura importu danych:

1. Dane zostaty przekazane w formacie ADF. W celu ich prezentacji w geoportalu zostaly one

przekonwertowane do postacie GeoTIFF. Konwersja do formatu GeoTIFF zostala wykonana

programem gdaUranslate, za pomocq poniiszej procedury.

GdaUranslate -ofGTiff"nazwa pliku wejsciawega" "nazwa pliku wyjsciawego"

S. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130.

6. Rastry naleiy umiescic w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajqcy danym tematycznie]\

7. NastE:pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.18 Numeryczna mapa hipsometryczna w skali 1: 100000

3.18.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Haslo:

Host:

3.18.2 Format danych:

• GeoTIFF

nie dotyczy

nie dotyczy

nie dotyczy
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3.18.3 Procedura importu danych:

1. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajqcy danym tematycznie]\

NastE:pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.19 Mapa uzytkowania terenu opracowana na podstawie klasyfikacji zdj~c
satelitarnych Landsat TM w skali 1:100 000

3.19.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Haslo:

Host:

3.19.2 Format danych:

• GeoTIFF

nie dotyczy

nie dotyczy

nie dotyczy

3.19.3 Procedura importu danych:

1. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajqcy danym tematycznie]\

3. NastE:pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.20 Numeryczna mapa uzytkowania ziemi dla wojew6dztwa
swi~tokrzyskiegona podstawie zdj~c satelitarnych w skali 1:100 000
oraz w skali 1: 50 000 dla powiatow sandomierskiego i buskiego

3.20.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Hasto:

Host:

nie dotyczy

nie dotyczy

nie dotyczy
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3.20.2 Format danych:

• GeoTIFF

3.20.3 Procedura importu danych:

1. Dane rastrowe s~ publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadaj~cydanym tematycznie]\

3. Nast~pnie naleiy wykonac procedur~ opisan~ w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.21 Numeryczna mapa gIebowo-rolnicza w skali 1:100 000

3.21.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Has/o:

Host:

3.21.2 Format danych:

• Shapefile

sipws2014

172.16.20.130/sipws

3.21.3 Procedura importu danych:

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdt do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdzia/ 2.1

3. Utworzyc nowe po/~czenie do pliku tr6d/owego

a. Przejdt do: pod/~czanie danych w formacie Shapefile, rozdzia/2.3

4. Utworzyc po/~czenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdt do: Tworzenie po/~czenia do bazy danych SIPWS, rozdzia/2.4

5. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdt do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiekt6w
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3.22 Numeryczna mapa glebowo-rolnicza w skali 1:25 000

3.22.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Hasto:

Host:

3.22.2 Format danych:

• Shapefile

sipws2014

172.16.20.130/sipws

3.22.3 Procedura importu danych:

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdi do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdzia/2.1

3. Utworzyc nowe pO/qczenie do pliku ir6dtowego

a. Przejdi do: podlqczanie danych w formacie Shapefile, rozdzial2.3

4. Utworzyc pO/qczenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: Tworzenie pO/qczenia do bazy danych SIPWS, rozdzia/2.4

5. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdi do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiekt6w

3.23 Dane przestrzenne dotycz'lce chemizmu gleb: odczyn, zawartosc metali
ci~zkich,siarki, sktad mechaniczny, zawartosc prochnicy

3.23.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Has/o:

Host:

sipws2014

172.16.20.130/sipws
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3.23.2 Format danych:

• Shapefile

3.23.3 Procedura importu danych:

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdi do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdzia! 2.1

3. Utworzyc nowe pO/qczenie do pliku ir6d/owego

a. Przejdi do: pod/qczanie danych w formacie Shapefile, rozdziat 2.3

4. Utworzyc pO/qczenie do bazy danych SIPWS

a. PrzejdZ do: Tworzenie pO/qczenia do bazy danych SIPWS, rozdzia/2.4

5. Wyeksportowac dane do bazy danych 51PWS

a. Przejdi do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiekt6w

3.24 Siatki geograficzne i skorowidze arkuszy map w poszczeg61nych
skalach i ukladach wsp6lrz~dnych

3.24.1 Dane do logowania:

Uiytkownik/Schemat:

Has/o:

Host:

3.24.2 Format danych:

• 5hapefile

sipws2014

172.16.20.130/sipws

3.24.3 Procedura importu danych:

1. Uruchomic GeoMedia Professional 2014

2. Zdefiniowac plik konfiguracyjny

a. Przejdi do: Definiowanie pliku konfiguracyjnego GeoHurtowni, rozdzia/2.1
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3. Utworzyc nowe pO/qczenie do pliku zrod/owego

a. Przejdz do: pod/qczanie danych w formacie Shapefile, rozdzia/2.3

4. Utworzyc pO/qczenie do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: Tworzenie pO/qczenia do bazy danych SIPWS, rozdzia/2.4

5. Wyeksportowac dane do bazy danych SIPWS

a. Przejdz do: 2.6 Wyprowadzenie do klasy obiektow

3.25 Produkty projektu (SDK

3.25.1 Dane do logowania:

UzytkownikjSchemat:

Has/a:

Host:

3.25.2 Format danych:

• ASCII (GRID)

• GeoTIFF

nie dotyczy

nie dotyczy

nie dotyczy

3.25.3 Procedura importu danych:

3.25.3.1 Dane wektorowe w formacie ASCII:

1. Pierwszym krokiem jest migracja danych z formatu ASCII (GRID) do GeoTIFF . W tym celu

nalezy uruchomic plik wykonywalny BAT z nastE:pujqca zawartosciq:

for %%f in ('.asc) do coli gdaUranslate -ot Float32 -of GTiff -a_srs "ESRI::2180.prj" -a_nodata "­

9999" -co TFW=YES -co COMPRESS=LZW %%f E:\dane\2S_ISOK\NMPT\tift\%%f.tif

gdzie:

• for %%f in ('.asc) do - pE:tla wykonujqca dzia/anie na wszystkich plikach w obecnym katalogu

z rozszerzeniem .asc

• call gdaUranslate -uruchomienie programu gdaUranslate po ktorym nastE:puje szereg

parametrow

Strona 82 z 84



• -at Float32 - typ danych w jakim zapisywane sa wartosci w pliku wynikowym

• -of GTiff - format pliku wyjsciowego (geotiff)

• -a_srs "ESRI::2180.prj" - przypisanie do pliku wyjsciowego ukladu wsp6lrz~dnych z pliku

2180.prj znajdujqcego si~ w obecnym katalogu

• -a_nodata "-9999" -ustawienie wartosci -9999 dla braku danych

• -eo TFW=YES -ustawienie tworzenie do kaidego pliku wynikowego pliku TFW

• -co COMPRESS=LZW - ustawienie typu kompresji dla plik6w wynikowych

• -%%f - okreslenie nazwy plik6w wejsciowych (wszystkie pliki w danym katalogu)

• E:\dane\2S_'SOK\NMPT\tiff\%%f.tif - docelowa lokalizacja plik6w wyjsciowych

2. Kolejnym krokiem jest stworzenie z pliku zawierajqcego dane wysokosciowe dane kt6re

najlepiej zaprezentujq charakter danych. Do tego celu zostala wybrana mapa cieniowania. W

celu stworzenia mapy cieniowanej naleiy uruchomic plik wykonywalny BAT z nast~pujqca

zawartosciq:

for %%f in r*· tif) do coli gdofdem hilfshode %%f E: \done\25_fSOK\NMPTltiff\hill\%%f -of GTiff

gdzie:

• call gdaldem hillshade - uruchomienie programu gdaldem z opcjq tworzenia hillshade

• -%%f - okreslenie nazwy plik6w wejsciowych (wszystkie pliki w danym katalogu)

E:\dane\25_'SOK\NMPT\tiff\%%f.tif - docelowa lokalizacja plik6w wyjsciowych-of GTiff - format
pliku wyjsciowego (geotiff)

3. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

4. Rastry naleiy umiescic w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajqcy danym tematyczniel\

5. Nast~pnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.

3.25.3.2 Dane rastrowe w formacie GeoTIFF:

1. Dane rastrowe Sq publikowane bezposrednio z dysku serwera bazy danych 172.16.20.130

2. Rastry naleiy umiescic w katalogu E:\rastry\[katalog odpowiadajqcy danym tematycznie]\
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3. Nastllpnie naleiy wykonac procedurq opisanq w rozdziale 2.12 dla przypadku aktualizacji

danych.
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